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Areatematicay estructura:
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Requerimientos para la ponencia:

Un cafién, Pantalla e interfase para conectar una Palm al cafién.

Resumen:

En esta ponencia se presenta la primera version de nuestra “Ludoteca Matemética Interactiva” para Internet y PDA,
cuya finalidad es proporcionar actividades recreativas, que ayuden a motivar y desarrollar el pensamiento matematico.

El uso de nuevas tecnologias en el proceso educativo, permite crear modelos dinamicos atractivos, con un alto grado
de interactividad, que facilitan la exploracion, el descubrimiento y la investigacién de conceptos y sus relaciones.

Las nuevas tecnologias y los programas tan versatiles que se han desarrollado, no solo incentivan la creatividad de
profesores y estudiantes, sino que lo mas relevante, es que ayudan a establecer nuevos y mejores ambientes de
ensefianza-aprendizaje.

Actualmente frente al desarrollo vertiginoso de Internet y de los dispositivos moviles, la necesidad de explorar y
generar nuevas propuestas educativas idéneas para estos medios, es todo un compromiso de las Instituciones
educativas, ya que permiten ampliar las opciones de distribucién de los recursos educativos.

La importancia de las nuevas tecnologias, en particular para la ensefianza-aprendizaje de las matematicas, se
potencia en la medida que se trata de una materia fundamental en el curriculo escolar y universitario y ademas, por el alto
nivel de abstracciéon que éstas demandan.

Con este convencimiento, la Coordinacion de Servicios Educativos en Red de la DGSCA, ha concretado diversos
proyectos, en particular en el area de las matematicas, entre los que destacan “Generacion XY”, “Matematicas
Mayas”, “Matematicas Interactivas” y ahora la “Ludoteca Matematica Interactiva”, para Internet y PDA.
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Introduccion: De los proyectos que se destacan en el area de matematicas, como “Generacion XY”, “Matematicas
Mayas” y “Matematicas Interactivas” a continuacion haremos una breve semblanza que permita tener una idea de sus

contenidos.

Este sitio tiene la finalidad de ensefiar modelos matematicos lineales

Este sitio contiene algunos juegos interactivos mediante los cuales se

puede conocer mas acerca de las matematicas que empleaba este pueblo.

Matematicas

Este sitio contiene una diversidad de construcciones interactivas para

apoyar la ensefianza-aprendizaje de diversos temas de matematicas.
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Todos ellos y mas, se encuentran en la direccion:

http://entren.dgsca.unam.mx/interna/interinvestigacion.htm

La Ludoteca:

Enseguida se muestran imagenes de algunos de los juegos matematicos interactivos tanto para PC como para PDA,
asi como algunas descripciones que permitan tener idea sobre el trabajo a presentar, en esta ponencia.

En todos los juegos, tanto para Internet como para dispositivo mévil, el usuario puede interactuar con ellos, puede
mover elementos directamente con el ratbn o mediante botones de acciéon. También puede mostrar u ocultar a gusto,
las sugerencias o soluciones.

Cada uno de los juegos interactivos de esta Ludoteca, contienen sugerencias de uso y posibles aplicaciones en la
ensefianza de temas de matematicas.

Asi también los acompafan reflexiones, sugerencias y en su caso, tanto las soluciones visuales, como matematicas.
Las reflexiones y sugerencias son de gran ayuda para acercarse a la o las soluciones del problema.

Todos los modelos de esta ludoteca tienen la finalidad de motivar y desarrollar el pensamiento matematico en
diversas ramas de la misma. En muchos casos se mezclan distintas ramas de las matematicas, pero una de ellas es
la que destaca en cada modelo.

Esta Ludoteca esta clasificada en Béasica y Superior, de acuerdo con la complejidad de los problemas.
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Un poco de geometria

Los juegos interactivos que contiene esta seccidn, tienen el proposito de motivar y desarrollar fundamentalmente el

pensamiento geomeétrico.

En Internet

[Construir una circunferencia de radio s, tangente a las 3 dadas|
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En Palm

Circunferencia tangente a otras tres

(i) 7 @

&

Aqui se trata de construir una circunferencia tangente a las tres que se presentan.

.El area del rectangulo ABCD es igual a X
.M es el punto medio del lade AD
.2 Cuanto vale el area del trapecio ABCIM ?

B Cc

T Originl
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13 El drea del rectdngula ABCD ex igual
aH

23 Aderndz, M ez el punto rmedia del
lada AL

Ast; £Cudnto vale el drea del trapeacio
ABCMAT
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Aqui se trata de calcular el area del trapecio en color amarillo.

E5 D MOFUIDPEN [ WO BN DWADNDD: 1 B pane
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El cateto horizantal estd dividida
&n 8 partes iguales. Siel cateto
wertical rnide L. £Cudnto surnan
loz dernds segrientos verticales 7T

7 g s

@ 7

Aqui se trata de calcular la suma de las longitudes de los
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segmentos magenta, sabiendo la longitud del segmento azul.

Un poco de Ldgica

Los juegos interactivos que contiene esta seccion, tienen el propdsito de motivar y desarrollar fundamentalmente el
pensamiento l6gico.

En Internet En Palm

JAcomodar los 12 arbolitos en 6 hileras de cuatro Acomodar 12 arbolitos en & hileras de 4
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Sugerencia]  [Solucion] 0. Sugerencia|

Si se piensa de manera tradicional, para acomodar 6 hileras, cada una

de 4 arbolitos, se requeririan 24 y no 12 como establece el problema.

Dividif el feloj en 6 regiones. tales que la suma sea la misma Dividir el reloj en & regiones, tales
12 que la surna seala misnna.
AT ~1
. b . I L 1T ’ : LX)
L 2
Y
\'l-l I'|
V el 3
\‘-\‘? 5
[ 2 6 L ]
—s aad b &
[iniciar][Sug ia1|[Sugerencia2| Solucin| o I:D ? =

Se trata de dividir el reloj en 6 regiones, tales que la

suma de los nimeros en cada regién sea la misma.
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Dividir la region de la media luna en 6 partes, con dos rectas es un buen ejercicio de légica.

[Sugerencia] [Una selucian] [Reiniciar] ) 84l

Jugando con NUmeros

Los juegos interactivos que contiene esta seccion, tienen el propésito de motivar y desarrollar fundamentalmente el
pensamiento aritmético-l4gico.

En Internet En Palm
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Se trata de acomodar los 9 digitos en las 9 casillas (sin repetir) de tal

manera que por cada lado la suma sea la misma: ya sea 17, 20 o0 23.
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Tres Surnas Consecutivas
1 2 3 4 5 & 7

LColocar los 7 nameros en los 7 vértices tal que las
tridngulo sean 3 ti

LSumas en cada
1 .2 3 .
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[iniciar[Sugerencial [Sugerenciaz [Solucidn] o

Se trata de acomodar los 7 digitos en las 7 casillas (sin repetir) de tal

manera que las sumas de cada triangulo, sean tres nimeros consecutivos.
Surnanda en Rojo + Surnando en Azul
= Suma en Yerde

Sumando én Fojo + Sumande en Aoul = Suma en Verds,
d o FoA S S T B
1234567 8 9

000
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[War Bt innea] [Counar Soaiciorsn | [Regrens Purco)|
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Se trata de acomodar los 9 digitos en las 9 casillas (sin repetir) de tal manera que

el numero en el renglon verde, sea la suma de los nimeros en los renglones rojo

y azul. Problema bellisimo por su sencillez y la cantidad de soluciones que tiene.

Un poco de Algebra
En Palm

En Internet
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Se trata de calcular las incdgnitas en los vértices, sabiendo que la suma de

&

cada dos de ellas, es el numero en la casilla amarilla, del lado correspondiente.
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Se trata de comprobar visualmente una identidad algebraica de gran importancia.
Bibliografia:
° Yakov I. Perelman, Matematicas Recreativas, Editorial Quinto Sol.
o Anne Alberro, Radmila Bulajich, Ana Rechtman, Problemas del Calendario Matematico 2002,

Olimpiada Mexicana de Matematicas, Morelos 2001.

Software: The Geometer's Sketchpad versién 3,
JavaSketchpad 4.0,

Java version "1.4.2_04"

Java (TM) 2 Runtime Enviroment Standar Edition
Super Waba SDK 4.2

y Photoshop.

Requerimientos en Palm:

Para PALM OS 2.0 en adelante

Las partes que se necesitan de la VM (Maquina Virtual) para ser instaladas en el dispositivo PALM
consisten en siete archivos:
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* SuperWaba.pdb: contiene las clases disponibles en
SuperWabaSDK/src/waba/* y en SuperWabaSDK/src/java/*
*SuperWaba.prc: contiene el interprete de bytecode.
*SWNatives.prc: contiene la implementacion para los metodos nativos.
*XPlatGame.pdb, XplatloUIUtil.pdb, XplatUtilProps.pdb:
Para gréaficos del sistema

*TinySmall.pdb: contiene el tipo de fuente pequefia

Para cargar una aplicacion creada en Super Waba se necesitan dos archivos:
*<nombre de la clase>.prc

*<nombre de la clase>.pdb
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