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RESUMEN: El Proyecto se plantea como fin la apropiacion del lenguaje y las caracteristicas del recurso elec-
trénico de la WWW como medio para la formacion /comunicacién de profesionales de la educacion en Tec-
nologia Educativa Apropiada. Se pretende que los participantes del curso puedan incluir y articular curricu-
larmente todos los medios de comunicacion y las nuevas tecnologfas en sus prdcticas pedagdgicas y diddcticas.
Ademds, dado que son escasas las experiencias existentes en Internet, el Proyecto se plantea como una expe-
riencia de nvestigacion -Accion en la cual el objetivo es indagar fundamentalmente acerca de la interactivi-
dad pedagdgica, sus caracterfsticas e implicancias en la construccion del saber en aulas virtuales.

NTI en la educacion - Nuevos entornos para el Aprendizaje -
Interactividad pedagégica Virtual -Conectividad

ABSTRACT: This project is linked with the web language and its virtual environment in order appropiate it
into the training of the professionals of Educational Technology field in order to deveop their skills to articu-
late. It in their face to face and distance pedagogical practices. The project is considered as an action - research
in order to look after the pedagogical interactivity its characteristics an consequences in the knowledge buil-
ding in virtual classes.

IT in education - New environments for learning -
Virtual pedagogical interactivity - Conectivity
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1. DENOMINACION DEL PROYECTO: CURSO DE FORMACION EN
TECNOLOGIA EDUCATIVA APROPIADA EN INTERNET.

1- Elaboracién de un curso de formacién docente sobre Tecnologfa Educa-
tiva Apropiada en el Sitio de Internet de CEDIPROE.

2- Apropiacién de los recursos de Internet para favorecer la interactividad
pedagdgica en espacios de formacién con modalidad a Distancia a través
de la WWW,

3- Realizacién una investigacion evaluativa sobre la implementacién del
Proyecto.

4- Elaboracién de algunos lineamientos para el disefio de cursos que utili-
cen Internet como recurso para la enseflanza a Distancia.

2. SINTESIS DESCRIPTIVA DEL PROYECTO

El Proyecto se plantea como fin la apropiacién del lenguaje y las caracteris-
ticas del recurso electrénico de la WWW como medio para la formacién /comu-
nicacién de profesionales de la educacién en Tecnologfa Educativa Apropiada. Se
pretende que los participantes del curso puedan incluir y articular curricular-
mente todos los medios de comunicacién y las nuevas tecnologias en sus préacti-
cas pedagogicas y didacticas. Ademas, dado que son escasas las experiencias exis-
tentes en Internet, el Proyecto se plantea como una experiencia de Investigacién
~Accién en la cual el objetivo es indagar fundamentalmente acerca de la interac-
tividad pedagégica, sus caracterfsticas e implicaciones en la construccién del sa-
ber en aulas virtuales.

3. DESTINATARIOS

Educadores de cualquier nivel y modalidad de la educacién formal y no for-
mal, presencial y a distancia.

4. OBJETIVOS DEL PROYECTO EDUCATIVO A TRAVES DE LA
LAA L

» Generar un espacio de interactividad pedagégica a través de actividades di-
décticas a Distancia que permita la actualizacién de profesionales de la
educaci6n en el area de la Tecnologia Educativa Apropiada, referida a la in-
tegracién reflexiva de los medios en el aula.
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P Indagar sobre las posibilidades y limitaciones de Internet como recurso di-
déctico en la Educacién a Distancia.

b Realizar tareas de investigacién-accién que permitan elaborar recomenda-
ciones sobre el disefio de la interactividad pedagégica en contextos educa-
tivos virtuales.

5. OBJETIVOS DEL CURSO

1. Contribuir a la concientizacién sobre la necesidad de integrar los MCS y
las NTIyC al curriculo y a las précticas de la ensenanza de un modo re-
flexivo con el uso combinado de los diferentes medios.

2. Conocer las peculiaridades de cada uno de los lenguajes simbélicos de los
medios vy sus aplicaciones en la educacién (audio, disefio grafico, infor-
matica, telematica).

3. Percibir la importancia de formarse mas profundamente en el uso critico
y reflexivo de la tecnologia educativa, en la produccién y evaluacion de
proyectos y de materiales educativos multimediales.

6. METODOLOGIA DE TRABAJO

La modalidad de comunicacién educativa y trabajo es de “Educacién
abierta”. Se trata de una propuesta a realizar gratuitamente por parte de los
participantes: sélo se les pide que envien sus datos y que realicen las activi-
dades en no menos de un mes y no mas de tres, a fin de reunir 30 hrs de tra-
bajo.

Las actividades didécticas programadas vinculadas al uso critico de los me-
dios en el aula fueron publicadas quincenalmente en el sitio de Internet que la
Institucién posee en el Proyecto de Innovaciones del Ministerio de Educacién .
Se trataron los siguientes medios: video, TV, historieta, afiche, informatica, tele-
mitica, radio, etc.

Los participantes del curso deben enviar a través de correo electrénico sus
respuestas a las actividades realizadas. Las mismas son corregidas por un tutor
que realiza senalamientos de acuerdo a las necesidades de cada estudiante y en-
via sus comentarios junto a una clave de correccién elaborada por el CEDIPROE,
utilizando este mismo medio. Cada participante debe enviar y aprobar el 80% de
las actividades. Al cumplimentar este requisito recibe un Certificado de Aprove-
chamiento otorgado por la institucién.
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7. CARACTERISTICAS TECNICAS DEL DISENO:

El curso tiene una estructura modular en cuanto al desarrollo de la activida-
des. Se inicia en una pégina web de presentacién y a partir de alli el participante
puede acceder segiin sus intereses a todas las actividades del curso. Cada activi-
dad esta desarrollada en una pagina web, es decir que hay una por actividad.

7.1. DISENO GRAFICO-INFORMATICO:

» Formato HTML (Hypertext Markup Language)
» Fondo: blanco.

» Cantidad de imédgenes por pagina: 2. Una es el logo de la institucién y la
otra esta vinculada con el tema de la actividad.

p Links internos: 2. Uno para enviar las respuestas por mail a nuestra direc-
cién de correo y otro para volver al Home Page.

» Tamano promedio en bytes: 100 K (incluidas las imagenes).
7.2. DISENO DIDACTICO:

b Se publica una actividad quincenalmente sobre cada medio, que puede in-
cluir a su vez dos o mas consignas de trabajo. Los contenidos de las mis-
mas se vinculan al lenguaje de cada medio y su inclusién en las programa-
ciones diddcticas y en la prictica de la ensefianza (cada quince dias se
trabaja con un nuevo medio)

b Las actividades fueron disefiadas incluyendo los siguientes elementos:

« Contenidos vinculados al lenguaje y los cédigos de cada medio en parti-
cular,

* Sugerencias para percibir la intertextualidad y la combinacién de los me-
dios,

+ La articulacién del medio a las programaciones did4cticas de los docentes,

+ El disefio de actividades en las que los participantes incluyan al medio
como recurso para la ensefianza.

« El relato de experiencias docentes propias sobre el uso de los medios en
el aula.

» Ademas en las actividades se incluyen diversos recursos multisensoriales:
fragmentos de audio, video, software educativo (links a paginas con soft-
ware didactico) y textos impresos.
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P Cada actividad tiene una clave de correccién automatizada, es decir, un ar-
chivo de texto que permita a los alumnos obtener mayor informacién para
contrastar la clave con su respuesta, profundizando sobre los temas de la
actividad.

8. FUNDAMENTACION

Profesionales de todas las areas estin comenzando a utilizar Internet y Co-
rreo electrénico para comunicarse con sus pares, para acceder a bancos de in-
formacién, a difundir sus ideas, debatir opiniones, etc... Si bien la mayor expan-
sién de sitios de Internet se ha dado en el campo comercial, en estos tltimos anos
son muchas las instituciones vinculadas al quehacer educativo que comienzan a
vislumbrar sus posibilidades pedagégicas de formacién y comunicacién.

Aun asi en nuestro pafs son escasas las experiencias de utilizacién de la
W.W.W para fines didicticos en Educacién a Distancia y en formacién docente,
aungque se espera un rapido crecimiento del sector. Por ello este proyecto presen-
ta el desafio de ser innovador. Esto implica que no hay experiencias previas en el
4rea y casi todo esté por hacerse. Tampoco los destinatarios de este proyecto, los
alumnos, tienen una vasta experiencia en esta nueva forma de interactuar con fi-
nes de auto-aprendizaje.

Realizar un curso mediatizado por recursos telemdticos implica para sus
participantes, no solo aprender conceptos, procedimientos o desarrollar habili-
dades vinculadas al uso de los medios y cumplimentar las actividades del curso,
sino aprender a aprender en un contexto virtual y a utilizar los recursos de las
Nuevas Tecnologias para acceder al conocimiento.

Para los responsables de este proyecto el disefio del curso implica la cons-
truccién de un entorno educativo virtual. Podrian sintetizarse algunas de éstas
implicancias, a tener en cuenta en el disefio de cursos on line:

b la flexibilidad: alumnos que realizan diferentes actividades segtin su auto-
tempo.

P La adecuacién a multiples idiosincrasias: personas de distintos lugares ge-
ograficos, cadigos linglisticos diferentes, etc.

P La adaptacién a estudiantes con conocimientos previos muy heterogéneos:
personas con niveles de formacién y saberes profesionales diferentes.

b La prevision y generacion de feedback instantaneo que permita corregir las
respuestas con agilidad de modo que el alumno no sienta el aislamiento
propio de quienes se forman en proyectos de educacién a distancia.
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9. FUNDAMENTACION DIDACTICA DEL PROYECTO

Las actividades se inscriben en un marco sostenido por las teorias del apren-
dizaje del:

b constructivismo: las personas aprenden a través de la resolucién de pro-
blemas, la exploracién, la experimentacién y la construccién.

b el cognitivismo: el cambio conceptual implica el transito del conocimiento
vulgar o empirico al conocimiento académico o disciplinar por reestructu-
racion de las estructuras cognitivas. Aprender es poder reestructurar y re-
construir los propios esquemas de pensamiento en funcién de un nuevo sa-
ber, partiendo de los conocimientos previos para poder hacer significativos
los nuevos contenidos, promoviendo el conocimiento situado y comba-
tiendo el conocimiento suelto, descontextualizado.

b Socio-historicismo: el rol del facilitador se basa en proveer sostenes o an-
damios al estudiante para permitirle el pasaje desde la zona de su posibili-
dad de desarrollo real a la zona de desarrollo potencial o proximal. Se tra-
ta, como explica Vygotzky, de una interaccién dial6gica en la que una
persona contrasta sus explicaciones acerca de los fenémenos en estudio
con las de otra persona (profesor u otro estudiante) que le proporciona
ayudas, saberes, experiencias, correcciones y sugerencias para avanzar en
su aprendizaje.

b La metacognicién: entendida como la posibilidad de pensar sobre el pen-
sar. Se trata de desarrollar estrategias cognitivas de manera consciente, ta-
les como el planteo de interrogantes, la abstraccién, la generacién de solu-
ciones originales a diferentes tipos de problemas, la confrontacién de
saberes previos con nuevos conceptos.

» Interaccionismo : El modelo de comunicacién que subyace a la modalidad
del curso supone una comunicacién multidireccional sostenida en tres ejes
basicos: alumno- programa educativo/tutor- NTIyC.

Se estimula la participacién activa de los estudiantes apelando a sus expe-
riencias previas, saberes, motivaciones personales, etc. Esto favorece el respeto a
la idiosincrasia de los alumnos, que en el caso de este curso, provienen de dife-
rentes regiones y paises. El esquema de comunicacién es circular, comprome-
tiendo tanto al tutor, al alumno y a los medios que pueden ser los iniciadores de
la comunicacién.

El tiempo de respuesta para cada actividad y el contenido de las respuestas
no estdn prefijados, se respeta el auto-tempo y la creatividad de los alumnos pa-
ra responder a las consignas. Suponemos que el pensamiento del alumno proce-
de de un modo recursivo no lineal: conectar una idea nueva con otra familiar im-
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plica retroceder en la memoria para verificar el nuevo concepto, conectarlo con
otras cosas y repensarlo. Esto quiere decir que se trata de un proceso espiralado,
de ciclos recursivos de pensamiento. Por ello las actividades favorecen el en-
cuentro del alumno con diferentes materiales y recursos, con sus experiencias
previas. Y por esto mismo al enviar las respuestas a los alumnos se acompana la
correccién personalizada con una clave, que permita volver a reflexionar sobre
las respuestas dadas, entendiendo al conocimiento como algo no acabado, abier-
to y flexible.

Ademds, otro de los supuestos importantes en el disefio didatico del curso
son los aspectos vinculados a la “navegacién” como nueva forma de lectura. Pa-
ra leer documentos en la web son necesarias ciertas competencias vinculadas al
metalenguaje de las paginas web. Se deben saber reconocer los significantes del
transporte de la informacién, las formas en que los datos se vinculan a través de
nodos. Esto implica detectar el significado de iconos, estilos tipograficos, cam-
bios de cursor, disposicién de botones y ments, Debemos tener en cuenta los
cambios en el concepto de lectura y en el de aprendizaje como transmision, de-
sarrollados dentro de un paradigma lineal y no hipertextual. Por ello recurrimos
al concepto de interactividad.

Aungue utilizado como sinénimo de participacién, dialogicidad, conversa-
cién y flexibilidad en las comunicaciones, este concepto surge en el momento en
que aparecen las llamadas aplicaciones amigables, por lo que en ese contexto, no
se refiere a la actividad cognitiva de los usuarios, como muchas personas creen,
sino a una propiedad de los programas. A nuestro entender lo interactivo del cur-
so esta dado por la posibilidad que brindan las actividades para que los alumnos
se constituyan en productores criticos y reflexivos de significados, El que apren-
de pasa a ocupar un lugar central en el acto pedagégico. No se trata desde nues-
tro lugar de educadores de transmitir sino de interaccionar, de brindar informa-
cién y actividades que permitan a los estudiantes aprender de forma auténoma.

10. EQUIPO DE TRABAJO

El disefio de paginas web educativas requiere de un equipo de trabajo inter-
disciplinar. Se necesita acudir a diferentes conocimientos y trabajar con diferen-
tes profesionales procedentes de las siguientes disciplinas:

) La Tecnologfa Educativa, la didactica y areas vinculadas,

» La Comunicacién educativa, el disefio grafico e informético aplicado a la
educacién,

b El saber disciplinar, en el caso de este curso trabajaron en ella especialis-
tas en la asignatura de Tecnologia Educativa Apropiada, con experiencia
en el disefio y uso de Medios de Comunicacién Social.
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11.

EL PROCESO DE DESARROLLO DE UNA PAGINA WEB

El proceso por el cual se desarrollaron las pdginas web, puede dividirse en

cuatro etapas:
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1. Pre-disefio: Es el momento en que se deciden los objetivos basicos de la
pagina, en nuestro caso los objetivos didacticos a alcanzar por los parti-
cipantes en funcién de su perfil y segiin el objeto de conocimiento, a fin
considerar la estructuraciéon del contenido y el disefio didactico. Tam-
bién se determina la secuencia de las actividades, el cronograma de pu-
blicacién de las mismas y se define el papel que tendrén las tutorfas te-
lematicas.

2. Construccién: Se le da forma a la pagina a través del lenguaje HTML . Es
la etapa del disefio gréfico y estético a partir de lo enunciado arriba y se
realiza la seleccion:

¥ de imagenes

b de graficos

P de links internos y externos

P de incorporacién de multimedia
b de archivos

3. Implementacién en un servidor: se establece un espacio fisico en el cual
se alojara a la pagina.

4. Promocién de la pagina: se disefia la estrategia por la cual se promove-
ra la pagina.

5. Evaluacién de la interaccién con la pagina: Se disefian instrumentos

de evaluacién para detectar cudles son los aspectos técnicos, didacticos y
graficos factibles de mejorar.

En cada una de éstas etapas hay varios aspectos a tener en cuenta:

¥ la pagina es un medio electrénico de comunicacién, posee un lenguaje y
una sintaxis singular, y el visitante debera conocer su cédigo simbélico pa-
ra decodificarlo.

P Nos dirigimos a personas en general vinculadas al sector educativo, que
poseen determinados saberes previos, habilidades etc. Buscan actualiza-
cién acerca de Tecnologia Educativa, y su buisqueda se ve satisfecha por
los objetivos de nuestra pagina que da respuestas a sus necesidades e in-
quietudes.
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11. PROPIEDADES DE NUESTRA PAGINA WEB

11.1. CARACTERISTICAS GENERALES

Las propiedades de nuestra pagina presentan algunas peculiaridades que de-
berian tenerse en cuenta en el momento de disefiar paginas educativas. Estas son:

b Facilidad en la carga de la informacién: la rapidez en el cargado de las pa-
ginas para la llegada de la informacién promueve una mayor atencién y
motivacion de quienes las visitan. Las paginas que bajan con mayor lenti-
tud no estimulan a las personas a esperar para leer informacién. Para ello
cuanto menos bytes ocupe mas rapido funcionara: se debe incorporar mul-
timedia s6lo en el caso de que aporte algo valioso, las imagenes deben te-
ner el menor tamafio posible y debe reducirse la cantidad de colores.

b Legibilidad- Lecturabilidad: luminosidad, color de letras y fondos deben ser
los adecuados. Los dibujos de fondo no deben ser nitidos para no dificul-
tar la lectura de los primeros planos con informaci6n principal. Los tama-
fios de letras y la jerarquizacién de titulos y subtitulos son importantes en
este sentido. El tamafio, tipo y distribucién de palabras y textos en panta-
lla debe ser coherente con los objetivos did4cticos que se proponen. Hay
paginas con disefio grafico muy atractivo, pero que no favorecen el logro
de los objetivos educativos perseguidos. La comprensién a través de la in-
teraccion electrénica, es bastante dificil aun de evaluar, y por ello debe cui-
darse tanto el disefio grafico como el disefio didactico en el momento de
planificar un curso con interaccién telematica .

b Guias visuales: deben permitir al navegante identificar en qué sitio esta pa-
ra que sepa que la p4gina pertenece al mismo, es decir que no crea que es-
t4 en un sitio diferente. Para ello se requiere alcanzar coherencia visual eli-
giendo “un estilo” de fondos e iconos iguales o semejantes en todas las
paginas. En este sentido, las gufas visuales son fundamentales para que los
participantes no se “pierdan” ni pierdan tiempo tratando de encontrar la
informacién que necesitan.

11.2. ASPECTOS TECNOLOGICOS DEL DISENO

» Uso de E-mail como medio principal para el apoyo tutorial a los alumnos.
Este se aproveché a través de dos modalidades: el envio de correcciones y
sugerencias adaptadas a las necesidades de cada uno de los alumnos en
funcién de la resolucion de las actividades y el envio de claves de correc-
cién para la auto-comprobacién por parte del alumno.

» Links a distintas paginas: algunas actividades permitfan la navegacion
por otras paginas que los alumnos debian utilizar para cumplir con las
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consignas. Ademas, también los links derivaban a otros documentos aloja-
dos en el sitio, como instrumentos de evaluacién de materiales educativos,
la Guia para una buena navegaciéon por Internet, etc.

b Acceso a bibliografia actualizada gratuita: el sitio web permitia el uso
por parte de los alumnos de bibliografia sobre la utilizacién de nuevas tec-
nologfas de la informacion y la comunicacion en educacion, que los alum-
nos podian utilizar para completar sus trabajos o profundizar sobre diver-
sas tematicas,

? Orientacién tutorial o Help Desk: Los alumnos del curso interactuaron
con un tutor que a través de recursos telemiticos, realizé el seguimiento
del proceso de aprendizaje de cada participante. Para ello se contestaban
las preguntas que surgian al realizar las actividades, se enviaban las co-
rrecciones luego de leer las respuestas de cada alumno, y se elaboraron cla-
ves de correccién para que el alumno pueda confrontar sus conocimientos
con diferentes saberes teérico-practicos de autores y especialistas de las te-
maticas del curso.

Algunos elementos tecnolégicos que no se incluyeron en la experiencia, pero

que se tomaran proximamente en cuenta:
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P Interactividad a través de video -conferencia: este recurso puede utilizar-
se para la discusién de un tema del curso en tiempo real y a escala na-
cional- global de todos los alumnos; es un modo de superar las barreras de
la distancia, generando un intercambio de experiencias y opiniones. A la
vez puede ser coordinado por el tutor del curso o por un especialista en al-
guno de los contenidos del curso, al que los alumnos puedan hacerle pre-
guntas.

» Bulletin Board o grupo de discusién: el grupo de discusién permitiria vin-
cular a los alumnos del curso entre si, para que puedan consultar dudas so-
bre las actividades entre ellos, conocerse y compartir experiencias, Este es
un recurso tecnoldgico de gran riqueza pues permite reducir la sensacién
de aislamiento de quienes realizan cursos con modalidad a distancia.

» Motores de biisqueda: Este recurso tecnolégico permitiria buscar a tra-
vés de palabras clave, dentro del sitio o fuera de él (en otros sitios) temas
relacionados con la Tecnologia Educativa Apropiada para poder elaborar
las respuestas de las actividades utilizando recursos que la pagina provea:
fragmentos de publicaciones o menciones de bibliografia o sitios web rela-
cionados con la tematica que contengan las palabras clave que el alumno
ingreso.
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12. LA EVALUACION DEL PROGRAMA

Los objetivos de la evaluacién del programa fueron los siguientes:

y Valorar la pertinencia y relevancia del curso para los participantes, y a la
vez, conocer cémo los aprendizajes son construidos en un programa con
interaccién telematica.

» Desarrollar lineamientos para el disefio, gestion y evaluacién de cursos on
line.

» Analizar las caracteristicas de la interactividad telemética a fin de promo-
ver la apropiacién contextualizada de las nuevas tecnologias de la infor-
macién en el campo educativo.

El modelo de evaluacién utilizado es cuantitativo, aunque a través de las ci-
fras se puede inferir la relevancia (para qué) y la pertinencia (por qué) del Curso
Introductorio en Tecnologia Educativa Apropiada realizado por los docentes par-
ticipantes.

Muy bueno Bueno Regular Deficiente
Exactitud y solvencia del material I
Estructura y secuencia interna de las actividades [ o
Factibilidad y pracficidad de las propuestas [ I
Claridad y significancia Il
Opinién general del servicio L

Alto Medio Bajo
Nivel de dificultad hallado 20% 60% 20%
Relacién a sus infereses 30% 60% 10%
Importancia frente a las
necesidades fecnolégicas actuales 20% 80%
Impacto general del material 30% 60% 10%

Ademas pretendemos arribar a conclusiones sobre cudles son las caracteris-
ticas de interactividad en un curso con interaccién telemdtica. Qué sucede con al-
gunos fenémenos comunes en educacién a distancia tales como la desercién, los
porcentajes de aprobacién, etc.

El relevamiento realizado segiin la informacién obtenida sobre la partici-
pacién en el curso permite observar los siguientes resultados:
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Realizan el curso Aprueban el curso

regule cm’: el 80% de

40% 15% 45%

Lo que podemos observar en el cuadro es que el porcentaje de desertores del
curso es casi el tipico en los programas de educacién a distancia, cercano al 50%.
Lo mismo acerca del grado de demoras en entrega de los trabajos, aunque en es-
te caso podria ser atribuible al perfodo del afo en que el curso termina, que es el
periodo de finalizacién del ano lectivo. Dado que nuestros alumnos son docentes
es esperable que se estén muy ocupados en este periodo.

REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS

Aronso, C. v GaLLEGo, D, (1994). Metodologta del ordenador como recurso diddctico. Espania:
UNED.

Beau FLy JoNES, PALINCSAR, A. (1995). Estrategias para ensefiar a aprender. Bs.As.Aique.

BertETING G. Y CoroMBo, F. (1995). Las nuevas tecnologias de la comunicacicn. Barcelona: Pai-
dos.

BRrUNER, J. (1988). Desarrollo cognitivo y educacién. Madrid: Morata
CONSTANTINO, G. (1995). Diddctica Cognitiva. Bs. As.: Ceafic

F. Gomez Y Fronti (1997). Educacion e Internet. Bs. As. Apeiron

FainnoLc, B. (1990). Tecnologia Educativa propia y Apropiada. Bs.As.: Humanitas,
Famntore, B, (1999). La interactividad en la educacién a distancia. Bs. As. Paidés.

Fainnore, B. (1997). Nuevas tecnologias de la informacion v la comunicacion en la enseianza.
Bs.As.: Aique.

FamnnoLrc, B (1980). Educacién a Distancia. Bs. As.: Edit. Sudamericana.

GUTIERREZ MARIN (1997), Educacion multimedia y Nuevas Tecnologias. Madrid: Ediciones de la
Torre.

MonEerEO, C.'(1994). Estrategias de Ensefianza y Aprendizaje. Formacion del profesorado v apli-
cacion en la escuela. Barcelona: Grao.

NEGROPONTE, N, (1995), Ser digital, Bs. As.: Edit. Sudamericana,
PiscITELLL, A. (1995) Ciberculturas. Bs. As.: Paidos.
ﬁREY VaLzACCHI (1998) Internet y Educacion. Ediciones Horizonle. Bs. As.
TIFFIN Y RAJASINGHAM, L. En busca de la clase virtual Bs. As.: Paidos - Educacién

162 :



Curso de tecnologia educativa apropiada en Infernet

PERFIL ACADEMICO Y PROFESIONAL DE LA AUTORA

Bentriz Fainhole. Licenciada en Ca. de la Educacion por In UBA, 1996, Master en Ciencias Sociales por la Universidad de Sao Pau-
lo, Brasil, 1970, Doctora en Ciencias de la Educacién por la UNLP: “La interactividad en la Educacion a Distancia”, Profesora en
las Universidades de Buenos Aires (en el de Ciencias de la Educacién desde 1970 hasta 1990), del Salvador ( TV educativa desde
1979 hasta 1984), La Plata en Tecnologla Educativa en grado y Edueacion a Distancia en posgrado desde 1986 hasta I actualidad,
UTN en Maestria Docencia Universitaria. Directora de la Fundacién del CEDIPROE, Autora de colaboraciones en revistas y libros,
entre ellas su tltimo libro: «La interactividad en la Educacién a Distancias, Edit, Paidds, Bs, As, 1999, Consultora de organismos
nacionales e internacionales .

Domiciliot Uruguay 766 P.B. 5

Cadigo Postal: 1015

Localidad: Capital Federal

Provincia: Buenos Aires

Pafs: Argentina

Tel: (011) 4371-9083 / 0544

Fax: (011) 4805-4774

E Mail: cedima@ciudad.com.ar
HTTPRwww.meye.gov.arwheb\proy\cediproe

163





