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Aspectos generales

Se conoce como procedimiento de captura de pantalla (también llamado pantallazo), a
la imagen o secuencia de éstas, que resultan de un proceso de registro de los distintos
elementos visibles, que estan siendo ejecutados por el sistema operativo, y que son
visibles en la pantalla de ordenador u otro dispositivo de salida visual, como
escritorios, aplicaciones, videos, etc.

Este procedimiento resulta muy apropiado para elaborar diferentes contenidos
didacticos sobre el manejo de aplicaciones o como registro de uno o varios procesos
informaticos.

Se conoce como screencast a aquellos procedimientos de captura digital en los que se
incorpora un elemento de audio a modo de narracién.

Una vez aclarados algunos términos, procederemos a realizar nuestra propia captura
digital.
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Pantalla principal

8 Adobe Captivate

Archivo Edtar Vista Ayuda

ADOBE" CAPTIVATE 3

Abrir un proyecto reciente Grabar un proyecto nuevo

T Soft Skils Sample un nue
J Random Que: BE

] Guided Practice.
1 Demonstration
1 Assessment.

) Abrir...

P Braaiiiilads ik e’
pdee .d e Lt
» Formacion autorizada GG rucon y sugerenciat...

o Plantillas y recursos gratukos

Vista de la pantalla principal de la aplicacién. Esta permite Abrir un proyecto reciente
ya guardado, Grabar un proyecto nuevo, asi como visualizar varios tutoriales sobre
el manejo de la aplicacién, o configurar algunas de las funciones del programa.

-Pulsar en Grabar o crear un nuevo proyecto.

A continuacién se abre la ventana Nuevas opciones de proyecto, donde se puede
establecer el tipo de proyecto que se desea generar: Simulaciéon de software,
Simulacién de escenario u Otro.

Cuadro de diadlogo Nuevas opciones de proyecto - Simulacién de software

® Adobe Captivate M EES

Aplicacion: Esta opcion permite grabar

8 aka_correo_aF_demostracon . .

PR = Stacta o sofinars. : todas las acciones realizadas en una

T Prueba_demostracién Smulacin do partala. y . ;2 .

2 soft s e finars oltwe. ~_.aolicacién determinada.

8 Random Quiz — Aplicacién )

B s pradion - © Dmmvmmtofﬂmmumdmmm@ r'

T oenonsra | e ~ . . .
s e 0 L Jummmmmint, Tamaiio personalizado: Esta opcién le permite
© Aber... ek orabacién.

- % :]E Pmtalacolets e, grabar un proyecto con un tamafio especificado.

Puede resultarle util si necesita grabar un
proyecto con el tamafo exacto para que se ajuste
a una pagina Web o a un sistema de ayuda.

Pantalla completa: Esta opcién
permite grabar todas las
acciones realizadas en la
pantalla del equipo. Es una
opcion conveniente si tiene que
grabar acciones de varias
aplicaciones diferentes en un
solo proyecto de Adobe
Captivate. 4
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Cuadro de didlogo Nuevas opciones de proyecto - Simulaciéon de escenario

En este cuadro de dialogo puede seleccionar una manera de crear una nueva

simulacion, basada en la sucesion de diapositivas tipo presentacién, aunque en este
caso, animada.

En el panel Tipo de proyecto, seleccione una de las siguientes opciones:

® Adobe Captivate x;@‘ux

ADOBE" CAPTIVATE" 3 Nuevas opciones de proyecto
Nuevas opciones de proyecto

Asistente de proyectos: Utilice esta
opcidén para seguir un asistente que lo
Seleccionar Tio de proyecto: . .
Simulacién de escenario guiara paso a paso por todas las etapas del

Seleccione esta opcidn si necesite

Seleccione el tipo de proyecto que desee crear y 13 0poén pe
Abrir un proyecto reciente proyecto.
1 prueba aff_demostracion

1 aka_correo_af_demostracién

os. Estos
sminde || msemsorememe’  proyecto.
software representaciin de papelerur

© asistente de proyectos

‘T Guided Practice

O Crear una simulacién nueva a partr de una plantila
‘81 Demonstration —

Crear una simulacion nueva |
a partir de una plantilla: Esta

opcion le permite crear una / —
nueva simulacién de escenario
a partir de una plantilla que v P

seleccione. Hacer clic en el
botén Examinar para buscar la
plantilla que desee utilizar.
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Cuadro de didlogo Nuevas opciones de proyecto - Otro

En este cuadro de dialogo puede crear un tipo de proyecto diferente de una simulacion
de software o de escenario. En el panel Tipo de proyecto, seleccione una de las
siguientes opciones:

T Adobe Captivate - =[]

Ayud

ADOBE® CAPTIVATE'3 | Nusvas opcionss de proyecto Proyecto vacio: Use esta opcion para crear
i e moyias am s oy ssnsne| UM PFOYE@CO cCOMpUeSto por una sola
' diapositiva en blanco.

Proyecto de imagen: Use : Tipo de proyecto:
esta opcién para crear un

i proy
Seleccione una de las opciones siguientes

inde i oyecto vacio
pr9y?°t° °°mpueSt9 N ® e e o (e
principalmente por imagenes. - geba e bl
™ % __ Proyecto de imagen
. W RS o B e P e et

T Assessment Smulacion de ¥ | existentes.

0 Abrir.. ol ¥ importar desde Microsoft PowerPoi . .
= o e fo R Importar desde Microsoft PowerPoint:
|M Microsoft PowerPoint. . ..

o - ) ! . Utilice esta opcion para crear un proyecto a
ro Crear proyecto a partir de plantilla
O E Crear un proyecto nuevo a partir de una plantilla guardada.

partir de diapositivas importadas de un
y - proyecto de Microsoft PowerPoint.
un proyecto nuevo a partir de una plantilla .

Nota: Aceleracién por hadrware es una forma de incrementar la velocidad de un
proceso de software a través del uso de hardware. Un ejemplo de aceleracion por
hardware son las placas aceleradores de graficas.

Crear proyecto a partir de plantilla: Crea
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Procedimiento de captura

Para este taller vamos a capturar el proceso de entrada en la pagina web de Agenda
de Cursos y Talleres del IUED, a partir de la pagina principal de la UNED.

Antes de nada abrimos la pagina principal de la Uned en el navegador web.

Para ello seleccionar Grabar un proyecto nuevo y a continuacion Simulacién de
software, y a su vez, Aplicacion, como se muestra en la imagen inferior.
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& dobe Captivate

Archivo Editar Vista Ayuda

ADOBE® CAPTIVATE " 3

Abrir un proyecto reciente

ﬁ prueba alf_demostracion

F?E alta_correo_alf_demostracion
'a Prueba_1_demostracién

ﬁ Prueba_demostracién

% Soft Skills Sample

ﬁ Random Quiz

% Guided Practice

ﬁ Demonstration

ﬁ Assessment

(= abrir...

- [=#]x]

Nuevas opciones de proyecto

Nuevas opciones de proyecto
Seleccione el tipo de proyecto que desee crear y la opcidn pertinente para definir cémo debe crearse el L p
proyecto,

« Tutoriales v sugerencias
« Centro de soporte

+ Formacién autorizada

« Plantillas y recursos grat

Seleccionar Tipo de proyecto:

Simulacién de software
e Seleccione esta opcidn si necesita grabar una simulacién mediante una captura de

pantalla. Esta opcién es la més idénea para demostraciones y simulaciones de

Simulacién de
software.

software

Aplicacion
,J ® Puede crear un proyecto facilmente con diversas opciones de

grabacién.

—, Tamaiio personalizado
Simulacién de Defina el tamafio v la posicién exactos para la ventana de
escenario arabacién.

Pantalla completa

I; Grabe el contenido completo de la pantalla de su PC.

€ Més informacion...

A continuacién se abrira la siguiente ventana, donde se establece que proceso se
desea registrar. Ademas de seleccionar el modo de grabacion que mas se ajuste a las
necesidades de nuestro proyecto.

Nota: es necesario tener abierta o activa la aplicacién sobre la que se pretende
realizar la captura, antes de abrir Adobe Captivate.

En esta pestafia se muestran los distintos
procedimientos o aplicaciones sobre los cuales
se puede realizar un procedimiento de
captura.

Grabaciin:  (3) Modos

| EEUNED Inicsn - Windows Inemet Explorer

: 1Md.;mm‘s.m Ajuste del drea de captura.

1 Austar

(o]

[¥] Demostracion DSm.lu:wdthmw
De daciin de evaliscion D
Audo: ] Grabar narracén: Micidicno
Insercion de una pista de y
audio a modo de narracién. @
© Mis nlomacién [ canfipwacisn. ][ ® Gabs [ Canceln

TP V= moonee
Accién de comenzar la
captura
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Los distintos modos de grabacién se detallan a continuacion:

Demostracion: Incluye automaticamente leyendas explicativas, el movimiento del ratén
y cuadros resaltados en el proyecto grabado automaticamente.

Simulacion de evaluacion: Incluye automaticamente areas de clic con leyendas y/o
cuadros para la entrada de texto automaticamente, pero no se incluyen las leyendas ni
los movimientos del raton.

Simulacion de formacion: Incluye automéaticamente areas de clic con leyendas de
sugerencia, cuadros de entrada de texto. No se incluyen las leyendas ni los
movimientos del raton.

Personalizar: Permite seleccionar aquellos objetos que se desean incluir en el
proyecto, tales como, leyendas, movimientos del raton, cuadros de resaltado, areas de
clic, etc.

Nota: Antes de poder trabajar con nuestra T

captura digital, es necesario establecer ; il

ciertos parametros: nombre del archivo, una o e
ruta de almacenamiento y por ultimo el S| v T

nombre del proyecto.

La extension de archivo para un proyecto de
Adobe Captivate es *.cp.

Proyecto que desea abrir:

*| @ M rfomacion

« Plantilas y recursos gratukos
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Terminado el proceso, la aplicacion abre la captura en forma de secuencia de vistas
de pantallas, cada una de ellas marca el desarrollo de una accion, como abrir un
menu, movimiento de raton, etc.

(B8 Adobe Captivate - curso_captivate_demostracisn.cp CE)X]
Archivo Editar Vista Insertar Disposiiva Audio Prueba Proyecto Ayuda x
b s € 9 ;’j Grabar Lyl vita prefminer + (% Publicar Propiedades @), Audio +
Guién aréfico | Editar | Ramificacién
v Tareas de di &
9 audo = = Too e
" . R
%) Ratén -
@y Calidad del video =
4 Dispositivas adicionales. @
") Copiar diapositiva 1 5 | 2 D3 S|4
= Pegar como imagen
¥ Eliminar dispositiva = ﬂ =
= = | [ =)
C ocar dispostiva SRR [
Propiedades... —= v
= =
v Informacién @
Podré obtenerse més informacion =
cuando se publique el proyecto. 5 Il |6 If| 7 Jl| 8
Resolucion: 1024 x 738
Dispositivas: 16 ﬂ = ﬂ =
S ——— ) =
9 9 10 >l 11 o) 12 < -
m = "m = & -~
e ——— [
= B
Haga clic para afiadir notas a la diaposiiva seleccionada

Esta pantalla compone el “grueso” de la aplicacién. Se distinguen varias zonas de

trabajo, que incluyen menus, herramientas y distintos modos de visualizar y trabajar
con nuestro proyecto.

Menu de opciones y herramientas basicas

B Adobe Captivate - curso_captivate_demostracion.cp R | 3|3
o Aithi * Edifar” Vst * Tsertar * blapositiva ecto “Ayuda . B3
b cuerdr € 2
*. [QUN 0. [dtan [ Raidicading oo eesecensssesssassssassansssensesasssansesassssssssnsesensssasssansssassssssssassanssst
17 v Tareas de = 4
D audo
) Ratén

4 Diapositivas adicionales...

Menu de Tareas

~ Informacién

Podr4 obtenerse més informacién {
cuando se publique el proyecto.

Resolucion: 1024 x 738
Diapositivas: 16

Haga clic para afiadir notas a la dia a

Llegado a este punto, realizar una previsualizacion del proyecto. Para ello pulsar sobre

la opcidn Vista preliminar Ll vista prelminar ~ del Proyecto (F4), situado en la barra de
menus.

10
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- A la hora de trabajar con la aplicacion Adobe
Guién gréfico | Editar | Ramificacion | Captivate 3 es necesario alternar las distintas

vistas de trabajo que ofrece; Guién grafico,

T de di iti . . iy
b bt i Editar y Ramificacion.

Q- Audio

™) Ratén

Vista Guién grafico: Esta vista aparece cuando se abre un proyecto desde la pagina de
inicio. El proyecto se abre con imagenes pequefias que representan las diapositivas
que forman parte del mismo. La vista Guién grafico es una manera sencilla de ver
todas las diapositivas de un proyecto a la vez, y le permite, asimismo, ver el flujo del
proyecto.

Editar: Modo de trabajo en donde se agregan los objetos (como leyendas, imagenes,
areas de clic, video y audio) de nuestro proyecto a cada una de las diapositivas que lo

componen.

Area de edicion, compuesta por los distintos

elementos que intervienen en la diapositiva,

[ Adobe Captivate - curso_captivate_demostracisn.cp - [Diaposit

Archivo Edtar Vista Insertar Dispostiva Audio Prueba Proyecto Ayuda

Bl € pmimen ot [ o] e A desplazamientos del ratén, cuadros de
[ uign rdfica | Edtar | Remifcacién | texto, areas resaltadas, etc. Es uno de los

r{:;ﬂ!ﬂ"'@‘“f““’“‘“‘” elementos mds importantes de la vista Editar.

¥ Di.. X
- -
e

Diapositivas que
componen el proyecto

X

A

@6 & [os [= [~

8 Propiedades de diap...

T i A

Haga clic para afiadir notas a la diapositiva seleccionada

==
DR ORQARFIPTORBBIFD B & 4T o 4w & |8 F 8 32

Barra donde se muestran los distintos de
objetos y acciones, con las que podemos
dotar a las diapnositivas.

11
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Vista Ramificacion: Es una representacion visual de todos los vinculos que existen
entre las diapositivas de un proyecto y permite editar dichos vinculos rapidamente. En
el panel izquierdo se encuentran las areas de Propiedades, Informacién general e
Inscripcion, todas desplegables.

B Adobe Captivate - curso_captivate_demostracisn.cp® FEX)
x

Archivo Editar Vista Insertar Diapostiva Audio Prueba Proyecto Ayuda
[l cusrder € Deshocer § Rehacer | T3 Graber [l vistaprefminer + {3 Publir | [] Propiedades @), audo - (5] £
Guin gréfico | Edtar | Remficacién

v Propiedades Pa | dEE T Qe s Q(» @ | i) 100% v

» Informaci

¥ Inscripcion

= = Navegacién
— =aprobado

pt < 5>
T = Abrir otro proyecto -

Haga clic para affadir notas a la diapositiva seleccionada

Como se ha seleccionado el modo de captura Demostracidn, éste incluye leyendas
explicativas, el movimiento del ratén, asi como cuadros resaltados. Cada accion que
hemos ido realizando queda registrada por Adobe Captivate en diferentes diapositivas.

En el caso de esta diapositiva se

observa como la aplicacion ha : . s
generado dos elementos, el
movimiento del puntero del raton
que se ha llevado a cabo, y una
leyenda explicativa, que dice:
Aparecera la pagina Convocatorias
Cursos Internos. Cualquiera de
estos elementos es editable. Se
puede variar la trayectoria del
puntero del raton y el texto y la
apariencia de la leyenda explicativa.

413 pagna Convocatorias Cursos
Internos

12
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Para editar la apariencia de la leyenda, basta con hacer doble click sobre ella.

Mediante estas opciones se puede configurar los distintos aspectos
de nuestra leyenda; formato, temporizacién, inserciéon de una
narracién o pista de audio y determinar la posicién exacta que va a
ocupar en la diapositiva.

Madad Leyenda de texto

Leyenda de texto
Establecer las propiedades de las leyendas P

Leyenda de texto | Opciones | Audio | Tamafio y posicién

2 > Wl x

Tipo de leyenda: Fuente:
adobe blue v | Anal

O M=ch|s 7o

<

|Aparecera la pagina Convocatorias Cursos Internos ~

Podremos cambiar y/o ahadir
nuevo texto a la leyenda.

mE g
b olt
= P 1 :

Dl st
e

Cambiar a lo que se muestra en la imagen inferior.

& Entraremos en la seccion de
Ed Convocatorias Cursos Internos

G JLLE
Estimados/as profesores/as: /

Nota: La aplicacion, por defecto, sitia las leyendas explicativas en la parte central de
la diapositiva. Esto puede cambiarse, pinchando sobre ésta se puede desplazar con el
movimiento del ratén, o bien, mediante las flechas de direccion del teclado.

13
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En la parte superior izquierda de la pantalla, del modo Editar, se encuentra lo que
Adobe Captivate denomina Cronologia de diapositiva. Es un sencillo guion grafico de
los elementos que componen la diapositiva. En este caso se compone de: el
movimiento del puntero del raton, con una duracién de 4", una leyenda explicativa de

3"y por ultimo, en la parte inferior, la diapositiva con 4™".

TR N ) |

X ¥ Cronologia de diapositiva 6
-— A |
a > 55 65
; Ratén (3,95)
1 G
[ Entraremos en la sec..,
h =) Diapositiva 6 (4,0s)

w p| ™  00s | 00s | 3,15  40s

72 propiedades de diap... % x ™
e

Se puede variar la duracién de la diapositiva pinchando con el ratén sobre la linea

discontinua que se encuentra a la derecha de los elementos antes citados. Sin soltar

desplazar el ratdén hacia la derecha, si se pretende alargar y a la izquierda, si se quiere
acortar la duracion.

Editar | Ramificacion

¥ Cronologia de diapositiva 6

> (5 N S TR BN A O L Fs
', Ratén (3,99 u‘: . .
0 Envaremes enlasec. ‘ En este caso se ha procedido a incrementar la
T Diapositiva & (5,33) ., . e rr .
,, : duracion de la diapositiva en 277, mientras que en el
28 = il |- L resto de los elementos se ha mantenido.

14
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Adobe Captivate permite insertar diferentes elementos en cada una de las diapositivas
de nuestro proyecto. Para ello pulsar sobre el menu Insertar.

Leyenda de texto: cuadro de texto explicativo.

Leyenda dinamica: genera un campo dinamico, que al pasar el puntero del ratén sobre él,

muestra una leyenda explicativa.

Cuadro resaltado: se resalta con color un area
determinada de la diapositiva, para conseguir
centrar la atencién sobre ella.

Minidiapositiva dinamica: Permite insertar una
diapositiva en miniatura dentro de otra
diapositiva, para que en el momento de pasar
el puntero del ratén sobre ésta se muestre.

Area de zoom...: Aumenta una determinada
area seleccionada previamente.

Cuadro de entrada de texto: permite su
cumplimentacion, facilitando asi la interaccion
del usuario con el proyecto.

Area de clic: determina el area de efecto de un
botdn, accion determinada.

ar Vista RGN

aptivate - curso_captivate_demostracion_conPruebas.cp

lar 6‘ Diapositiva vacia Mayds+Ctrl+]
Diapositiva »

) | Editar

(7 Leyenda de texto... Mayiis+Ctrl+C
as de dia| U% Leyenda dinamica... Mayds+Ctrl+R

D Cuadro resaltado. .. Mayds+Chrl+L
' —

U Minidiapositiva dindmica... Mayds+Ctri+2
L Q, Area de zoom. .. Mayls+Ctrl+E
ad del vide:

1 |¢1—I' Cuadro de entrada de texto...  Mayds+Ctrl+T
isitivas adic T Area de clic... Mayids+Chrl+K
v diapositiy D Botdn... Mayis+Ctrl+B
* como imat [F] Animacion de texto. .. Mays+Chrl+
ar diaposit ‘:1 Imagen... Mayis+Ctrl+M
ar diapositi lfi Imagen dinamica... Mayis+Ctrl+O
adades... £ animacién... Mayds+Ctrl+a

@‘ Video de Flash... Mayls+Ctrl+F
'macién | _ ,
) Ratén Mayis+Ctrl+U
670,3KB (Zoyrrysy —
142 (3067) r
avr {2 abich 47 Pimmmnibiin A e inbn B

Diapositiva Audio Prueba Proyecto Ayuda

prelimi

1

1:

Botéon: En Adobe Captivate puede afiadir a las diapositivas botones con diferentes propiedades
interactivas, como ejecutar una funcién Java, desplazarse a otra diapositiva o abrir una URL,

son algunas de ellas.

Animacion de texto: inserta un texto dotado de animacion.

Imagen: modo que permite incorporar una imagen almacenada en nuestra CPU al proyecto.

Imagen dinamica: genera un campo dinamico, que al pasar el puntero del ratén sobre él,

muestra la imagen seleccionada.

Animacion: permite incrustar una animacion Flash, aunque es necesario tener instalado

previamente la aplicacion Flash Mx

Video de Flash: inserta un video en formato Flash, es decir, un archivo de video con la

extension *.flv.

Ratén: permite insertar el puntero de un ratén y determinar su desplazamiento por la

diapositiva.

15
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Navegacion del proyecto

El orden de sucesion de las diapositivas que componen nuestro proyecto es por
defecto, un avance consecutivo de diapositivas. Para modificarlo situarse en el modo
Ramificacién, como se muestra en la imagen, o en el menu Diapositiva-Propiedades-
Navegacion. En cualquiera de los casos el orden de reproduccion o navegacion puede
ser lineal o no. Por ejemplo, la diapositiva numero 4, abajo marcada, al llegar a su fin
una diapositiva puede:

-Ir a la diapositiva siguiente, a la n° 5.
-Ir a la diapositiva anterior

-Ir a la diapositiva que se desee, por ejemplo a la n° 1

-Abrir una URL o un archivo, etc.

oyecto Ayuda

o
) Vita preiminar 3 Publicar Propiedades @), pudo - [

Haga cic para afiadir notas a la diapostiva seleccionada

16
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Insertar nueva grabacién

Una vez se ha capturado un proceso, se genera, a partir de éste, un proyecto. El
proyecto contara con un numero determinado de diapositivas y distintos elementos
integrados en él. El presente apartado trata sobre la incorporacién de una nueva
captacion a nuestro proyecto. Esta captacién puede ser de dos maneras:

-Incorporar una nueva secuencia de diapositivas, repitiendo el mismo proceso por el
que se incorporé la primera.

-Incorporar un elemento de audio al proyecto o a cada una de las diapositivas, ya sea
una narracion en tiempo real u otra que ya tuviesemos generada con anterioridad.

Captura de video

En el primer caso, pulsar sobre el botéon Grabar, situado en la parte superior de la
pantalla

v e [

A continuacién se abrira el siguiente mensaje:

ival2

J .
" )« Podemos insertar el nuevo proyecto a
E 5 Grabar diapositivas adicionales . e . e
: 3 Grabar diapositivas adicionales para agregar al proyecto. 2er E\-“ Co n tl n u aCI o n d e Ia d Ia pos Itlva
| | seleccionada, como muestra la imagen, o
205 (O Grabar diapositivas al final de este proyecto . . .7 gt
X () Grabar diapositivas e insertarlas después de la seleccionada b Ie n ’ a CO ntl n u aCIo n d e Ia u Itl m a -
Diapositiva 8 S| . .
T A partir de este punto repetiremos el
Diapositiva 9 .
" ; mismo proceso detallado en el apartado
Diapositiva 10 . . ,
e Procedimiento de captura, de esta guia.
iapositiva
2|
\:] Diapositiva 13
I:I Diapositiva 14 - Cuestionario 2
€ Més informacion...

@ Internet

fiapositiva seleccionada
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Captura de audio

A la hora de insertar un elemento de audio a nuestro proyecto podemos elegir entre
las siguientes opciones situadas en el menu Audio:

Grabar: Incorporar una narracién a todo el proyecto o a una diapositiva en concreto.

Importar: archivos de audio *.wav o *.mp3

so_captivate_demostracion_conPruebas.cp - [Dia

‘tar Diapositiva UM Prueba Proyecto Ayuda Audio de fondo: archivos de audio *.wav o *.mp3, como
cer P | Grabar » Lprelminar - foNdo de nuestro proyecto.
- Importar... F&

Editar temporizacion  »

iologia de diapd Audio de fondo...

Audio avanzado...

! LoB 0% configuracién... PR

) Ratei™WE

T Seleccionar la opcion Grabar.

A continuacion se mostrara la siguiente ventana, donde la diapositiva seleccionada
comenzara a reproducirse en el momento de iniciar la grabacion, a fin de sincronizarse
al maximo.

Reproduccién de la

= Grabar audio: diapositiva 12 . L.
] obminctri s | japoOSitiva en curso
diapositiva 12
-
. *® Zoom;
Control de inicio y fin
de la grabacion
S Gobw (2] @ Grabacers 000005000055 @ @
¥ MNotss de leyends y diapostive (&)(x)
T
Aqui podremos incorporar las anotaciones correspardientss  la narracidn en
;
? 0 & | @usiomn Edvar sudo Configuracien...| |

las anotaciones

*1 Espacio reservado para
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Terminada la narracion, la pista resultante se incorpora a la diapositiva del proyecto,
siendo visible en la Cronologia de la diapositiva de este modo.

v Cronologia de diapositiva 12

Hial
I | O R R

| H ] Diapositiva 12 (5,75)
16 f e T P N T R T T T T T

—_—
@

7s EN
Laakiita basait

L

(=)>) & [00s | - | - |57

7 ornoiedades de diap... o EXPI

La opcion Audio avanzado permite visualizar y gestionar los diferentes elementos de
audio que componen nuestro proyecto.

dor & Deshacer  § TG covar [l vitapeelmioar - 43 pubcar | [] Propiedades @), audo - [

Bl ™ Administracion avanzada de audio - BR
. x Administracion avanzada de audio
~ Identicar las diaposkivas que contienen archivos de audi. Reproduck, quiter o exportar el audio inckide. ~p 15

Dispositivajobjeto Sonido  Duracién (s) Intensfica... Atenusr (s)  Tamafio... Nmbrede arc.. Velocidsd de mi A
Ipiapositiva 5
Clpiapositiva 6
.| Cloiapositiva 7
" Ipiapositiva 8
@ Cloispositivas
" Ipiapositiva 10
Ipiapositiva 11

z

0:00:05.651 0,00 0,49 Grabaciéns 44,10

£ g

0:00:22.920 0,00 197 (Clip)Grabaci.. 0,02

-4
23323%Fngngzzzdz

10475 nnn n.nn nan Grahaciénil 4410 &

E s (Gt fre—

[hostrar &l Inchar. [ incluir archivos WAVE en la exportaciin
—

s @ riormt Lo o -

Haga clic para afiadr notas la diapostiva seleccionada

Nota: Se puede editar esta pista como cualquier otro elemento de la diapositiva,
calibrar el volumen, insertar silencios o recortar su duracion.
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Insertar prueba

Adobe Captivate incorpora un sencillo gestor de pruebas, vasado en cuestionarios tipo
verdadero/falso, opcién multiple, relacion e incluso respuesta corta. Se puede insertar
tantas preguntas como se quiera, por cada una de ellas se generara una diapositiva
distinta.

Para incorporar una prueba a nuestro
skiva oo SEREREY Proyscta_Avida proyecto es necesario pulsar sobre la

% Diapositiva de pregunta aleatoria... CrHQ opC|c')n Prueba del menu de opciones.

, Administrador de grupos de prequntas...  Ctrl+ak+Q |

diapositiva 1 Importar grupos de preguntas...
Preferencias de la prueba...
L s By £ 08 11s 12s

Loda 500 L0 as has s Rbunadinsa Lossilisis Losasd Lissaloisasbisiatosssd

2 3

", Ratén »5:5

La imagen inferior muestra los distintos tipos de preguntas que ofrece la aplicacién
para poder confeccionar una
prueba. T T T

1 Tipos de pregunta

Tipos de pregunta

TI pos d e pregu nta S Seleccione el tipo de diapositiva de pregunta que desee agregar al proyecto, Descrl pCIén d el tlpo
de pregunta

DOpcién miltiple

-
£ | verdadero/falso
| Descripeion

; EI Relleno de espacios en blanco Las preguntas de opcién
multiple solicitan que los

| Respuesta corta usuarios elijan una o més
respuestas correctas de una

lista de opciones posibles,
| Asociacién

| Zona interactiva
Escala de calificacién {Likert)

Secuencia

p— 3 5 B

@ Mas informacidn,.. Pregunta calificada. ., I [Pregunta de encuesta...| | Cancelar ]
alipaoe?_pageid=93, 4897938 _dad lema=PORTAL —
Mediante la opcién Pregunta Mediante la opcién Pregunta de
calificada podemos asignar un encuesta, otorgamos a la prueba
valor absoluto o porcentual a cada un cardacter auto-evaluativo.

respuesta, creando, por tanto, una
prueba de evaluativa.

Insertamos la narracién del texto de lectura 1, al final de esta guia, en la diapositiva de
comienzo de la prueba, a modo de presentacion de ésta.

20



Taller de Adobe Captivate 3.0

Autor: Ignacio Quintana Frias

IUED

Publicar proyecto

Antes de publicar los resultados de nuestro proyecto es recomendable guardar los
progresos, para ello seleccionar la opcion Archivo-Guardar.

Después de crear un proyecto, puede publicarlo para que otros usuarios puedan verlo.
Adobe Captivate dispone de varias opciones que le permiten publicar el proyecto en

distintos formatos:

Publicacion de proyectos como
archivos Flash (SWF)

Publicacién de proyectos en

Adobe CO nnect Ente . rise Crear § Aenido de Adobe Captivate (SWF) para utiizarlo independientemente o incluirlo en una pagina Web, - I-,

Opciones de Flash (.swf)

Titulo del proyecto:

Carpeta:

Publicacion de proyectos como
archivos *.exe

Envio de proyectos por correo electrénico

ivos zip

[JPantalla completa

Publicacién de proyectos en formato =
*_doc (Microsoft Word). Este -
método incluye los formatos: lesson, 2.

@ M informacin
<

curso_captivate_demostracion_con_prusbas

C:\Documents and SettingsiUned|Escritorioiiusva carpetal

Exportar HTHL

[C]Generar ejecucion automatica para CD

Versién de Flash Player:

Informacion sobre las
caracteristicas principales del
proyecto. Se muestra en cualquiera
de las opciones de publicacion

Informacién del proyecto

Resolucién: 1024 x 738 pixeles
Diapositivas: 21
Diapositivas con audio: 2
Calidad de audio: MP3, 64 kbps, 44,10 kHz
Salida de aprendizaje electrénico: Desactivado
Mostrar puntuacién: Si
Conformidad con el articulo S08 51
Méascara: Mi mascara actual
PENS: Vista prefiminar...
Tamafio y calidad de Flash (SWF): Personalizado

Preferencias. ..

Flash Player 7 v

step-by-step y storyboard. =)

Publicacion de proyectos en
Internet mediante FTP

Nota: Las dos opciones mas recomendables son la publicacion de proyectos como
Flash y como Independientes, es decir, como un archivo ejecutable.

En el caso del primero, la aplicacién genera un archivo *.htm, varios archivo*.swfy por
ultimo una secuencia de comandos java script, *js.

Si se opta por la segunda opcién, como Independiente, se creara un archivo tnico

ejecutable, *.exe.
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Lectura texto 1:

Ahora que has llegado hasta aqui, te invito a realizar un sencillo test, donde deberas
de contestar una serie de sencillas preguntas sobre los contenidos de este tema. Una
vez concluido podras acceder a nhuevos temarios.

Suerte y adelante.
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