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Acerca de este curso

La generación y el uso de documentos digitales son actividades absolutamente transversales en nuestra sociedad, en la formación, los negocios, los trámites administrativos, etc.

Existen pautas que hacen posible adoptar un camino ordenado y sostenible en la creación de documentos digitales, especialmente en el campo de la formación. Existen además estrategias y recursos fáciles de utilizar que permiten que nuestros documentos lleguen a una audiencia más amplia, incluyendo a personas con y sin discapacidad, con mayor impacto en Internet, y cumpliendo con la ética y con la legalidad vigente.

[image: Banner del curso de Materiales Digitales Accesibles]

Objetivos
El curso permite desarrollar competencias y habilidades orientadas a:


	Adquirir, como autores, estrategias para la producción sostenible de material digital, como la modularidad.

	Reconocer y abordar los desafíos a los que se enfrentan las personas con discapacidad (por ejemplo los estudiantes) al usar los documentos electrónicos, adquirir conciencia y experiencia.

	Obtener una mejor comprensión de la accesibilidad como un asunto de derechos civiles y desarrollar los conocimientos y habilidades necesarios para diseñar recursos de aprendizaje que promuevan ambientes de aprendizaje inclusivos.

	Valorar cómo los documentos accesibles benefician a todas las personas, incluyendo a las que tienen y a las que no tienen discapacidad, a través de una mayor facilidad de uso y la interoperabilidad de los materiales basados en la web.

	Tomar conciencia de que cómo los autores pueden no solo eliminar barreras, sino evitar crearlas en primer lugar.

	Adquirir autosuficiencia en la producción de contenidos accesibles y en la identificación de problemas de accesibilidad.



Público objetivo

El carácter introductorio del curso lo hace de interés para profesores, estudiantes, responsables de centros e instituciones educativas, profesionales de la comunicación y, en general, a todas aquellas personas que desean participar en el desarrollo de soluciones de diseño éticas y creativas, que quieran escribir o gestionar contenidos electrónicos accesibles, desde páginas web o aplicaciones a libros electrónicos ePub.


Temario


	Materiales digitales

	Mini-vídeos Docentes Modulares

	Mini-libros Electrónicos Modulares

	Accesibilidad de material multimedia (información sonora y visual)

	Accesibilidad de textos digitales (textos e imágenes)



Equipo docente

Alejandro Rodríguez Ascaso es doctor ingeniero de telecomunicación por la Universidad Politécnica de Madrid. Actualmente es profesor del Departamento de Inteligencia Artificial de la Universidad Nacional de Educación a Distancia (UNED) e investigador de los grupos de investigación e innovación aDeNu y miniXmodular, en temas entre los que se incluyen la accesibilidad y adaptabilidad de recursos educativos abiertos (OER) y cursos MOOC. Su actividad como profesor tiene que ver con las Metodologías de Diseño Centrado en el Usuario, el Diseño para Todos en las Tecnologías de la Información y las Comunicaciones (TIC) y el Apoyo TIC a la Vida Independiente. Participa en actividades de normalización en ISO, ETSI y AENOR.

Emilio Letón Molina nace en Madrid en 1966. Es Licenciado en Matemáticas por la UCM en 1989 y doctor en Matemáticas en la misma universidad en 2002. En la actualidad es profesor contratado doctor de la UNED en el departamento de Inteligencia Artificial, al que se incorporó en 2009. Anteriormente fue profesor del departamento de Estadística de la UC3M durante 5 años. Asimismo, ha trabajado durante 15 años en departamentos de Planificación y Estadística dentro del sector bancario y de la industria farmacéutica. Sus lineas de investigación incluyen el Análisis de Supervivencia, tests no paramétricos, PLS, Meta-Análisis, Bioestadística y B-Learning. Ha participado en 29 proyectos de innovación docente en los últimos 10 años (siendo coordinador en 7 de ellos) colaborando con distintas universidades: UNED, UC3M, UCM y UPM. Ha recibido 1 premio en excelencia en publicaciones científicas (UC3M) y 5 premios en excelencia docente (1 en UC3M, 3 en UNED y 1 en OCW Consortium). En la actualidad es coordinador del grupo de innovación docente miniXmodular. En @emilioleton se pueden encontrar sus tweets y su página web personal con información ampliada de su curriculum.

Accesibilidad

Trabajamos para que los contenidos sean accesibles. Nuestro estándar de trabajo es el nivel AA según las WCAG 2.1 de WAI (the Web Accessibility Initiative of the W3C). Agradeceremos cualquier sugerencia de mejora a través de la dirección de correo electrónico canalfundaciononce@adm.uned.es
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Test de conocimientos previos

No te preocupes si ahora no resuelves bien este test. Se trata de comprobar qué conocimientos de partida tienes de los temas tratados. ¡Gracias!




    1. El mero hecho de utilizar elementos visuales garantiza una buena docencia.

    
    Opciones
    
    a) Verdadero

    
    b) Falso

    

    






    2. La distinción entre vídeo y mini-vídeo es irrelevante.

    
    Opciones
    
    a) Verdadero

    
    b) Falso

    

    






    3. Cualquier forma de grabación favorece la actitud pasiva del alumno.

    
    Opciones
    
    a) Verdadero

    
    b) Falso

    

    






    4. Un mini-vídeo docente modular tiene 6 características.

    
    Opciones
    
    a) Verdadero

    
    b) Falso

    

    






    5. Un mini-libro electrónico modular tiene 5 características.

    
    Opciones
    
    a) Verdadero

    
    b) Falso

    

    






    6. Se desaconseja la utilización de vídeos si entre los estudiantes hay personas con discapacidad.

    
    Opciones
    
    a) Verdadero

    
    b) Falso

    

    






    7. Los materiales digitales tienen la ventaja, en principio, de poder ser utilizados en diferentes terminales (ordenadores, teléfonos, tabletas, etc.).

    
    Opciones
    
    a) Verdadero

    
    b) Falso

    

    






    8. Un texto, por el hecho de estar disponible en formato digital, es accesible para las personas ciegas.

    
    Opciones
    
    a) Verdadero

    
    b) Falso

    

    






    9. Los subtítulos automáticos de Youtube solucionan el problema de accesibilidad para las personas sordas.

    
    Opciones
    
    a) Verdadero

    
    b) Falso

    

    






    10. Hay personas sordas que prefieren la interpretación del audio del vídeo en lengua de signos.

    
    Opciones
    
    a) Verdadero

    
    b) Falso

    

    






 
    



    






Prólogo



También puedes acceder a través de este enlace al vídeo "Vídeo promocional del MOOC Materiales Digitales Accesibles (LS)" (YouTube).






¿Qué son los materiales digitales?



También puedes acceder a través de este enlace al vídeo "Materiales Digitales (LS)" (YouTube).




Test de nivel 1




    1. Los materiales digitales sólo se pueden utilizar en cursos oficiales.

    
    Opciones

    
    a) Verdadero

    
    b) Falso

    

    






    2. Sólo hay una modalidad de grabación.

    
    Opciones

    
    a) Verdadero

    
    b) Falso

    

    






    3. En la actualidad existen numerosos tipos de materiales digitales.

    
    Opciones

    
    a) Verdadero

    
    b) Falso

    

    






    4. Los OCW se usaron en un principio en conjunción con un foro.

    
    Opciones

    
    a) Verdadero

    
    b) Falso

    

    






    5. Existen distintos formatos de libro digital.

    
    Opciones

    
    a) Verdadero

    
    b) Falso

    

    






    6. Los MDM son un concepto teórico que todavía no se ha puesto en funcionamiento.

    
    Opciones

    
    a) Verdadero

    
    b) Falso

    

    






 
    



    




Introducción a los materiales digitales

Los materiales digitales son clave actualmente en los procesos de enseñanza-aprendizaje. Hoy en día existe una gran variedad de ese material entre los que se podrían destacar los textos digitales, las imágenes digitales, los materiales audiovisuales digitales y los test de autoevaluación digitales (véanse, entre otros, Cabero, 2001, Griffin et al., 2009, Prensky, 2011, Kay, 2012 y Luzón y Letón, 2015).


Suelen estar disponibles a través de Internet, lo que permite que se pueda acceder a ellos desde cualquier sitio y, cada vez más, desde diferentes tipos de dispositivos: un ordenador, una tableta, un teléfono móvil.

Otra característica interesante de los materiales digitales es que son fácilmente transformables. Si se usa adecuadamente la tecnología, se podrá transformar un texto digital con relativa facilidad a diferentes formatos, como pdf o html, o incluso a mp3, para poder escucharlo.

Un aspecto clave de los materiales digitales es saber rentabilizarlos en términos de una mayor participación (interacción) del alumno de forma presencial o virtual (por ejemplo, a través de foros o redes sociales) y de forma individualizada o colectiva (por ejemplo, a través de tareas para evaluar entre iguales o, por qué no, de juegos serios o gamificación) que potencian la socialización.

Además, si se consideran ciertas recomendaciones, los materiales digitales podrán ser utilizados por personas que tienen preferencias de accesibilidad o que acceden a los contenidos desde contextos especiales: una persona ciega o que viaja en el metro podrá escuchar un texto en su teléfono móvil, una persona sorda o que se encuentra en un entorno ruidoso podrá acceder a los subtítulos del vídeo, una persona que tiene poca movilidad podrá navegar por los contenidos gracias al movimiento de su cabeza. Estas formas de uso serían impensables con los materiales docentes tradicionales, pensemos, por ejemplo, en el libro en papel.

Los materiales digitales pueden estar disponibles de forma individualizada, por ejemplo, a través de una simple página web con texto e imágenes, un vídeo o un archivo pdf. También pueden encontrarse dentro de cursos virtuales, basados en plataformas de aprendizaje LMS (Learning Management Systems) como, por ejemplo, Moodle, Sakai, dotLRN, etc. Los materiales digitales conviven allí con otros recursos de aprendizaje como las actividades o los foros. Los cursos virtuales pueden ser abiertos o cerrados. Los abiertos están disponibles de manera gratuita para cualquier persona que quiera utilizarlos, como ocurre con los cursos de tipo OCW (OpenCourseWare) o MOOC (Masssive Open Online Course). Los cerrados están disponibles para aquellas personas que previamente han abonado una cuota o pertenecen a un determinado grupo (empresa, asociación), ejemplos de ellos son los cursos virtuales de una asignatura de grado de una universidad o los más recientes SPOC (Small Private Online Course).

Existen diferentes técnicas para empaquetar materiales docentes digitales. Por ejemplo, un libro electrónico que siga el estándar ePub 3.0 y que esté pensado para que un usuario lo utilice por medio de un programa conocido como lector de ePub. Otro ejemplo de técnica de empaquetado es el estándar SCORM (Sharable Content Object Reference Model), que empaqueta materiales digitales para poder llevarlos a diferentes plataformas LMS que cumplan ese estándar. En realidad, esta técnica pasa desapercibida para los estudiantes, que no se dan cuenta de que con su navegador (Firefox, Safari, Chrome, etc.) acceden a un curso SCORM en el curso virtual de su asignatura. Pero no pasa desapercibida para los autores o los profesionales que gestionan los contenidos de las plataformas, pues facilita la reutilización de contenidos.


Textos digitales

Los textos digitales son documentos que contienen información escrita, generada, por ejemplo, con programas de procesamiento de texto como Microsoft Word u Open Office Writer, editores de texto como Notepad++, o lenguajes de composición de texto como LaTeX. Estos documentos pueden estar disponibles en los formatos nativos de las herramientas con las que se han creado (por ejemplo, un documento .doc creado en MS Word) o en otros formatos que están más pensados para la distribución, como es el caso de los formatos PDF o ePub.

Las ventajas del texto digital son las del texto impreso (las ideas se desarrollan de una manera más pulida y estructurada, se puede subrayar, hacer anotaciones, etc.) más las propias del formato digital (no ocupa espacio de almacenamiento físico, permite la búsqueda automática de palabras y la navegación por la tabla de contenidos, y puede incorporar características de accesibilidad).

Por otra parte, las desventajas del texto digital son también las del texto impreso (la principal, la linealidad que a veces esconde el proceso de razonamiento, las limitaciones para describir por sí mismo fenómenos, procesos, etc.).


Imágenes digitales

Las imágenes digitales son documentos que contienen información gráfica que puede tener distintos orígenes:


	Papel: se parte de un dibujo hecho a mano en papel o de una imagen impresa en papel y se escanea.

	Dispositivo: se parte de una imagen tomada con la cámara del teléfono móvil o de una cámara digital.

	Programas que generan imágenes: como por ejemplo software para hacer presentaciones, software creativo o software estadístico. Habitualmente estos programas permiten mezclar otras imágenes existentes, ya sean captadas del mundo real o que han sido previamente elaboradas por otras personas.




Es importante distinguir entre dos tipos de imágenes digitales, las de formato ráster y las de formato vectorial:


	Formato ráster: se construye a partir de una rejilla rectangular de píxeles, donde en cada píxel se guarda una información de color. Este tipo de imágenes ráster al agrandarlas pierden calidad produciendo el llamado efecto, no deseado, de "pixelado".

	Formato vectorial: en este formato las imágenes no se construyen píxel a píxel sino que se forman a partir de vectores que definen objetos matemáticos: rectángulos, líneas, círculos, elipses, curvas de Bézier, etc. Las imágenes vectoriales al escalarlas no pierden calidad, no se pixelan, favoreciendo su accesibilidad.




Las ventajas de las imágenes digitales son las mismas que las de una imagen impresa (la información se percibe de una forma más directa) más las propias del formato digital que permite añadir interacción, efectos pop-up, mostrarlas en una galería de imágenes, además de incorporar características de accesibilidad. Las desventajas pueden venir por su falta de movimiento.


Materiales audiovisuales digitales

El término audiovisual se utiliza para referirse a contenido de tipo audio o video. A veces el audio puede encontrase como objeto de aprendizaje independiente (por ejemplo, en programas de radio o podcasts). Aunque lo más habitual es que el audio forme parte de un vídeo en el que la secuencia de imágenes y el audio están sincronizados. Así mismo, conviene señalar que hoy en día la mayor parte de material audiovisual es digital, aunque también existe material audiovisual analógico (por ejemplo, cintas de audio o cintas de vídeo).

Los materiales audiovisuales digitales pueden tener distintos orígenes:


	Dispositivo: se parte del audio y/o vídeo tomados con un teléfono móvil o de cámara de vídeo.

	Programas que generan audio y/o vídeo: como por ejemplo programas que capturan las acciones que se están ocurriendo en la pantalla de un ordenador. Además estos programas permiten mezclar con otros audios y/o vídeos ya existentes.



Por otra parte, conviene señalar que hay una gran variedad de tipos de materiales audiovisuales. En Letón et al., 2012 se clasifican 252 distintas modalidades de grabación (DMG) atendiendo a tres ejes de clasificación: duración, diseño y objetivos. Una de estas DMG son los mini-vídeos docentes modulares (MDM) que están caracterizados por unos elementos concretos en términos de duración (5-10 minutos), soporte (transparencias minimalistas), metodología (pizarra digital), filosofía (Yo trabajo / Tú trabajas), formato (web y dispositivos móviles) e interconexión (modularidad), según se describe en Letón y Molanes-López (2014) y (2015). Cada MDM tiene asociadas sus transparencias minimalistas (TM) en PDF que se aconseja imprimir e ir rellenando mientras se ve el MDM correspondiente. En el vídeo "Características de un mini-vídeo docente modular" del tema "Mini-vídeos docentes modulares" se puede visualizar un meta-MDM, un MDM que explica lo que es un MDM.

En la Figura 1 se muestra el logo oficial de los MDM.


[image: Fig. 1: Imagen en la que se muestra el logo de los MDM en el que la última M está compuesta de círculos para indicar modularidad. Selecciona la imagen para abrirla en modo de pantalla completa.]
Fig. 1: Logo oficial de los MDM.


Los materiales audiovisuales digitales tienen ventajas sobre el texto digital porque permiten romper la linealidad si se desea y sobre las imágenes digitales porque por naturaleza se trata de un material que incorpora animación o movimiento. También tienen grandes ventajas sobre las versiones analógicas, ya que son más manejables, no ocupan espacio físico y siempre están disponibles (a diferencia, por ejemplo, de los programas de radio y TV en la época en la que no existían podcasts). Así mismo, los materiales audiovisuales digitales permiten incorporar características de accesibilidad. No obstante, conviene señalar que si no están bien diseñados también tienen desventajas, por ejemplo, pueden resultar monótonos.


Test de autoevaluación digitales

Las preguntas de un test de autoevaluación digitales se encuentran embebidas en documentos interactivos, por lo que para su desarrollo, a veces, es necesario conocer algún lenguaje de programación (por ejemplo, JavaScript), aunque cada vez más existen aplicaciones que permiten construir estos test sin ser expertos informáticos. Es importante que estas preguntas estén agrupadas por niveles en orden creciente de dificultad. Una buena forma de empezar a diseñar preguntas de autoevaluación es considerar dos niveles: un nivel 1 en el que las preguntas se pueden contestar rápidamente (estas preguntas pueden incluso ser una opción para motivar a los alumnos a través de una red social en la que a diario se fueran realizando este tipo de preguntas) y un nivel 2 en el que ya hay que hacer una pequeña reflexión, seguramente utilizando un papel, para obtener la respuesta a cada pregunta. Evidentemente, se puede seguir una escala de dificultad creciente en las preguntas hasta alcanzar el nivel que se desee en el proceso de enseñanza-aprendizaje. Otro elemento a tener en cuenta es que tiene que aparecer un refuerzo después de contestar una pregunta, por ejemplo, indicando dónde buscar información para localizar la respuesta correcta y/o mostrándola expresamente junto con sus razones.


Las ventajas de los test de autoevaluación (si están bien graduados en dificultad) es que sirven de motivación para reforzar lo aprendido y seguir aprendiendo, además de que permiten incorporar características de accesibilidad. Las desventajas es que pueden saturar si no se detecta que el alumno tiene ya adquirido el nivel deseado y no se le recomienda pasar a otro nivel superior.



Test de nivel 2




    1. Los cursos online masivos y abiertos se conocen como:

    
    Opciones

    
    a) SPOC

    
    b) edX

    
    c) UNED Abierta

    
    d) MOOC

    

    






    2. El formato iBook es propietario de:

    
    Opciones

    
    a) Apple

    
    b) Microsoft

    
    c) Telefónica

    
    d) iWatch

    

    






    3. Las plataformas educativas son:

    
    Opciones

    
    a) Exclusivas de las universidades presenciales

    
    b) Exclusivas de las universidades a distancia

    
    c) Exclusivas de las universidades privadas

    
    d) Válidas en distintos ámbitos

    

    






    4. Uno de los siguientes formatos no es un libro digital:

    
    Opciones

    
    a) ePub

    
    b) iPub

    
    c) iBA

    
    d) eBook

    

    






    5. Los MEM están constituidos:

    
    Opciones

    
    a) Sólo por material audiovisual

    
    b) Sólo por texto

    
    c) Sólo por preguntas de autoevaluación

    
    d) Combinan distintas metodologías

    

    






    6. OCW significa:

    
    Opciones

    
    a) Open Course Work

    
    b) Open Course Ware

    
    c) Open Clinical Workshop

    
    d) Objetos Críticos Wierd

    

    






 
    



    







Accesibilidad de material multimedia

Introducción

Habitualmente, cuando hablamos de vídeo en realidad lo hacemos de documentos que contienen vídeo y audio, sincronizados entre sí. El vídeo puede encontrarse como un archivo independiente y para poder acceder a su contenido la persona usuaria debe primero acceder al propio archivo (por ejemplo, descargarlo de algún sitio web o introducir el correspondiente DVD en el computador) y posteriormente reproducirlo mediante un programa al efecto (reproductor o player, en inglés). También puede encontrarse en páginas web, como youtube, junto con un reproductor que permite que sea reproducido allí mismo, e integrado con otros tipos de contenido tales como texto, imágenes, etc.

La accesibilidad del vídeo se logra a través de adaptaciones que reemplazan o complementan ciertos contenidos del documento original para ayudar a personas con determinadas necesidades o que se encuentran en determinados contextos.

Por ejemplo, los subtítulos ayudan a personas que:


  	no comprenden el idioma original del vídeo,

  	no oyen,

  	oyen poco,

  	se encuentran en un ambiente ruidoso como, por ejemplo, un bar.



La audiodescripción ayuda a personas que:


  	no ven,

  	ven poco,

  	se encuentran en un ambiente con iluminación inadecuada, por ejemplo, bajo el sol, donde es difícil percibir información en la pantalla del móvil,

  	tienen dificultades de aprendizaje, reforzando a través de audio lo que el usuario está viendo en la pantalla.



Es necesario recordar que, además de asegurar la accesibilidad del contenido visual o sonoro, que es nuestro objetivo aquí, la accesibilidad del contenido audiovisual requiere de la accesibilidad del continente, es decir, del programa que se usa para reproducir el contenido, que puede estar dentro de una página web, un libro electrónico, etc.


Aprende, usa, explora

Para cada uno de los conceptos que trabajamos en este tema sobre "Accesibilidad de material multimedia" te proponemos algunas pistas.

Te recomendamos que sigas esas pistas, para que uses y explores las adaptaciones y estrategias que permiten crear materiales audiovisuales accesibles. 


Accesibilidad de información sonora



También puedes acceder a través de este enlace al vídeo "Accesibilidad audiovisual: subtítulos (LS)" (YouTube).




Test de nivel 1: "Accesibilidad de información sonora"




    1. Lo que generalmente entendemos como documento de vídeo, en realidad no es solo información visual, sino una sucesión de imágenes sincronizadas con información sonora.

    
    Opciones

    
    a) Verdadero

    
    b) Falso

    

    






    2. Las adaptaciones para los materiales audiovisuales benefician exclusivamente a las personas con discapacidad.

    
    Opciones

    
    a) Verdadero

    
    b) Falso

    

    






    3. Cualquier adaptación de un vídeo reemplaza por completo el vídeo original.

    
    Opciones

    
    a) Verdadero

    
    b) Falso

    

    






    4. Los subtítulos son el equivalente sonoro al contenido visual original.

    
    Opciones

    
    a) Verdadero

    
    b) Falso

    

    






    5. Los subtítulos satisfacen la necesidad de accesibilidad de cualquier persona sorda.

    
    Opciones

    
    a) Verdadero

    
    b) Falso

    

    






 
    



    





Subtítulos

Los subtítulos para personas sordas constituyen una alternativa visual, en texto, al contenido sonoro del vídeo. Se muestran junto al vídeo, sincronizados con el audio original. Desde el reproductor debe ser posible activarlos o desactivarlos, así como  elegir entre los diferentes idiomas en los que los subtítulos estén disponibles.

Los subtítulos pueden constituir asimismo una adaptación para el contenido puramente audio. Pensemos, por ejemplo, en un programa de radio que se ha transformado en vídeo añadiéndole una imagen fija, quizá institucional o decorativa. Si generamos los subtítulos, estos pueden ser reproducidos junto al programa de radio por medio del reproductor multimedia habitual.

Ventajas de contar con subtítulos

Benefician a muchas personas. Por ejemplo, a quienes no oyen, oyen poco, o no dominan el idioma del audio original.

Existen otras ventajas derivadas del uso de los subtítulos, no estrictamente relacionadas con la accesibilidad. Por ejemplo, como contenido texto equivalente al audio, contar con subtítulos es uno de los pilares para posicionar el vídeo en Internet, facilitando que los usuarios los encuentren y sean vinculados con otros recursos de la red. Además, algunos reproductores ofrecen una transcripción basada en los subtítulos, que es presentada como hipertexto para navegar a través de los contenidos del vídeo. Asimismo, algunos reproductores permiten buscar en los subtítulos un término e ir al momento en el que este aparece en el vídeo.

Requisitos

A continuación se incluyen algunos requisitos que deben cumplir los subtítulos. Estos requisitos se tratan en García Crespo et al. (2012) y con mayor detalle en la norma UNE 153010 (2012) "Subtitulado para personas sordas y personas con discapacidad auditiva", norma que toda empresa o institución que genere subtítulos debería conocer y usar:


  	Los subtítulos deben aparecer en la parte inferior de la pantalla ocupando dos líneas y, excepcionalmente, tres. Además, para cada personaje se deben asignar líneas distintas. El texto debe estar centrado respecto a la caja donde se muestran los subtítulos.

  	Los diferentes personajes que intervienen en la obra audiovisual deben estar claramente identificados, mediante colores o mediante su nombre entre paréntesis al principio del primer subtítulo correspondiente a ese personaje

  	Deben asignarse  los  colores  de  caracteres  y  fondo  que  resulten  más  legibles  produciendo  mayor contraste y menor fatiga visual, como la fuente amarilla sobre fondo negro. El color debe mantenerse durante la duración de toda la obra salvo en caso de que la trama argumental exija algún cambio.

  	Deben subtitularse las voces en off, es decir, las emitidas por personajes que no salen en pantalla.

  	Para cada participante en el diálogo debe comenzarse una nueva línea.

  	Deben describirse los efectos sonoros (música, ruidos de fondo, sonidos de animales o cosas) que sean relevantes para la comprensión del vídeo, haciendo evidente su diferenciación del resto del diálogo.

  	La información contextual debe aparecer entre paréntesis y en la misma línea del subtítulo correspondiente.

  	Al realizar la división de un subtítulo en líneas se deben aprovechar las pausas del discurso de forma que no sea excesivo el número de caracteres por línea, respetando los criterios gramaticales y sin partir las unidades lógicas del discurso. No se deben separar sílabas de la misma palabra en dos líneas, deben tenerse en cuenta las conjunciones y las pausas interpretativas, y deben coincidir en la medida de lo posible con comas y puntos.

  	La velocidad de exposición del subtítulo debe permitir leerlo sin dificultad.
La velocidad recomendada para los subtítulos es de unos 12 caracteres por segundo.

  	El máximo número de caracteres por línea es 37.

  	La elección de la tipografía debe responder a criterios de máxima legibilidad.

  	Los subtítulos deben tener suficiente contraste con la imagen sobre la que se muestran. En el caso de que el color del carácter coincida con el fondo, se puede enmarcar el subtítulo en un recuadro de color para evitar ese problema.

  	Los subtítulos deben ser correctos ortográfica y gramaticalmente.



Recomendaciones a los autores sobre el proceso de creación del subtitulado

En general, contar con un guión del vídeo antes de grabarlo tiene sus beneficios:


  	escribir el guión nos hace reflexionar sobre cómo queremos transmitir nuestro mensaje y puede hacernos caer en la cuenta de aspectos que no habíamos considerado,

  	ayuda a no olvidar contenidos al grabar,

  	ayuda a mejorar la dicción y a vencer algunas inseguridades en el momento de la grabación.



Desde el punto de vista de la propia elaboración de los subtítulos, contar con un guión supone haber recorrido ya buena parte del camino, sea el propio autor quien los elabore u otra persona del equipo.

A la hora de grabar el vídeo, deberemos cuidar la velocidad del diálogo, para que la velocidad de los subtítulos no sobrepase los límites recomendados. Una velocidad de unas 160 palabras por minuto nos ayudará a cumplirlos. Por otra parte, si establecemos un límite de duración para el vídeo, automáticamente estaremos limitando la extensión del guion en número de palabras.


Pistas: Subtítulos

Cuando los subtítulos se han creado adecuadamente y contamos con un reproductor que lo permite, podemos modificar sus características, por ejemplo su idioma, el color de fuente y fondo, el tamaño de la fuente, etc.

El siguiente enlace abre una nueva pestaña de tu navegador. Se trata de una página de Youtube en la que podrás reproducir el vídeo "Productos de apoyo para todos". Mira los subtítulos de ese vídeo de YouTube.

Pulsa en la opción "Configuración" del reproductor, mostrada con el icono de una rueda dentada. Selecciona "Subtítulos". Ahí puedes elegir el idioma inglés o español, o ir a "Opciones" y cambiar la fuente, su color y tamaño, la opacidad del fondo, etc.

IMPORTANTE: Si modificas alguna característica en los subtítulos de este vídeo, también lo harás para el resto de los vídeos de YouTube. Déjalas de forma que se ajusten a tus preferencias.



Interpretación en lengua de signos

La interpretación en lengua de signos consiste en ofrecer en vídeo la interpretación en lengua de signos, sincronizada con la locución del documento original. La interpretación en lengua de signos puede asimismo constituir una adaptación para el contenido estrictamente sonoro (por ejemplo, un programa de radio).

Es necesario resaltar que cada país o contexto geográfico/cultural cuenta con su propia lengua de signos. Por ejemplo, igual que existe la lengua de signos española, existen la lengua de signos costarricense, la British sign language, la American sign language o la llengua de signes catalana.

Ventajas de contar con interpretación en lengua de signos

Satisfacer las necesidades de quienes tienen la lengua de signos como lengua madre.

Requisitos de la interpretación en lengua de signos

La interpretación en lengua de signos requiere lógicamente la participación de intérpretes de esa lengua. Acerca de cómo la interpretación en lengua de signos española (LSE) debe utilizarse en Internet existe la norma norma UNE 139804 (2007) "Requisitos para el uso de la Lengua de Signos Española en redes informáticas".

Entre los campos cubiertos por esta norma están características de la puesta en escena (encuadre, colores, iluminación, etc.), la vestimenta del/la intérprete, las características técnicas de la reproducción de LSE (como, por ejemplo, las imágenes por segundo y el tamaño de imagen), la forma de indicar a los usuarios la presencia de este tipo de contenidos en sitios Web, etc.

Recomendaciones a los autores sobre la interpretación en lengua de signos

El trabajo previo en el guión es útil para la interpretación en lengua de signos. Una buena práctica es compartir el guión con la persona que vaya a realizar la interpretación en lengua de signos para que lo conozca con antelación suficiente, más aún si el contenido es de carácter muy técnico o específico. Hay que tener en cuenta que a la hora de grabar la locución de nuestro guión existen restricciones sobre la velocidad a la que la lengua de signos puede ser interpretada. Según nuestra experiencia, una velocidad de unas 160 palabras/minuto puede resultar adecuada. Este valor nos permitirá calcular la duración de nuestro vídeo a partir de la extensión en palabras del guión, y viceversa.


Pistas: Interpretación en lengua de signos

Nuestros vídeos cuentan con interpretación en lengua de signos.



Test de nivel 2




    1. Los subtítulos:

    
    Opciones

    
    a) Deben ofrecerse como texto incrustado en el vídeo sin que puedan desactivarse, de forma que nos aseguremos que allí donde esté el vídeo, estarán los subtítulos.

    
    b) Deben ofrecerse como un archivo de texto, disponible por separado del archivo vídeo de forma que, por ejemplo, pueda elegirse entre diferentes idiomas. 

    
    c) Deben ofrecerse únicamente en un archivo separado, nunca sincronizados con el vídeo.

    

    






    2. Los subtítulos benefician:

    
    Opciones

    
    a) A personas ciegas.

    
    b) A personas que no dominan el idioma original del vídeo.

    
    c) A estudiantes que tienen dificultades para oír.

    

    






    3. Los subtítulos deben aparecer:

    
    Opciones

    
    a) A una velocidad adecuada.

    
    b) Una vez se haya pronunciado la frase a la que corresponden.

    
    c) En tres o cuatro líneas como máximo. 

    

    






    4. Los subtítulos deben aparecer:

    
    Opciones

    
    a) Centrados, en la parte inferior de la pantalla.

    
    b) Ofreciendo el menor contraste posible con el fondo de la imagen.

    
    c) Sincronizados con el audio al con el que corresponden.

    

    






    5. Los subtítulos deben incluir información sobre:

    
    Opciones

    
    a) Los sonidos relevantes del vídeo, aunque no pertenezcan al diálogo.

    
    b) Las imágenes que se desarrollan fuera de la escena principal.

    
    c) La identificación de los personajes que participan en el diálogo. 

    

    






    6. En un vídeo, la interpretación en lengua de signos española:

    
    Opciones

    
    a) Constituye una adaptación útil para cualquier persona sorda.

    
    b) Satisface la necesidad de cualquier persona sorda usuaria de lengua de signos, sin importar su país de procedencia.

    
    c) Constituye una adaptación visual para contenido sonoro del multimedia.

    

    






    7. La interpretación en lengua de signos como adaptación del vídeo debe ofrecerse:

    
    Opciones

    
    a) En la esquina superior derecha de la imagen.

    
    b) En la esquina inferior derecha de la imagen.

    
    c) Con la menor calidad posible de imagen, para evitar consumo de ancho de banda.

    

    






    8. La persona que interpreta la lengua de signos en un vídeo debe:

    
    Opciones

    
    a) Vestir ropas que contrasten con su color de piel.

    
    b) Esperar a que acabe cada frase y luego interpretarla.

    
    c) Ser una persona competente en la lengua de signos de la que se trate.

    

    






 
    



    





Accesibilidad de información visual

Audiodescripción

La audiodescripción consiste en la descripción oral de lo que ocurre en las imágenes de un vídeo, incluidas las acciones, cambios de escena, gráficos y texto en pantalla. Tiene como objetivo facilitar la percepción del vídeo a personas ciegas o con baja visión.

La audiodescripción suele ofrecerse como una narración adicional que encaja en las pausas naturales del diálogo original del vídeo. En los casos en que para describir la imagen sea necesaria una descripción más detallada, para la que no hay una pausa suficiente en el audio del programa, pueden utilizarse audiodescripciones extendidas. En esta situación, el diálogo del programa y el video se detiene mientras que la descripción de audio se reproduce. Cuando la audiodescripción se ha terminado, debe reanudarse la reproducción del vídeo.

La creación de audiodescripciones requiere generalmente la participación de profesionales con experiencia en los procesos y técnicas audiovisuales. Además, la creación de audiodescripciones que resulten realmente útiles requiere una formación especializada en cuanto a la mejor forma de transmitir las imágenes visuales de manera verbal.

Requisitos de la audiodescripción

El Centro Nacional de Subtitulado y Audiodescripción (CESYA) (García Crespo et al., 2012) y la norma UNE 153020 (2005) ofrecen requisitos sobre cómo realizar la audiodescripción:


  	Que la información de la audiodescripción se encuentra contenida en los silencios de audio apropiados  (denominados huecos de mensaje) y  con  la  cantidad  de  información  adecuada  para  no  provocar  el  cansancio  del oyente. No todas las obras audiovisuales permiten una buena audiodescripción. Para llegar a dicha conclusión se analizan distintos criterios en un primer visionado, como la existencia de "huecos de mensaje" para introducir información, así como la saturación o ausencia de dicha información.

  	Que la audiodescripción esté realizada en el mismo idioma que la banda sonora de la película.

  	Que se adecúe al tipo de obra y a las necesidades del público al que se dirige.

  	Que  el  estilo  sea  fluido,  sencillo  y  con  frases  en  construcción  directa.

  	Que utilice terminología específica para la obra siguiendo normas gramaticales generales y utiliza adjetivos concretos evitando los de significado impreciso.

  	Que evite describir lo que se deduce fácilmente de la obra.

  	Que no se descubran ni adelanten sucesos  de  la  trama  y  no  rompa  situaciones  de  tensión  dramática,  misterio  o  suspense  ni  transmite puntos de vista subjetivos.

  	Que la selección del locutor y el tono de la locución son adecuados para la obra y los volúmenes, ecualizaciones y efectos de la banda sonora de la audiodescripción están bien equiparados con la Banda Sonora Original.

  	En la parte final del proceso, las audiodescripciones deben ser revisadas por una persona distinta del autor original, preferiblemente por la persona responsable del vídeo (por ejemplo, el profesor, en el caso de material docente)




Pistas: Audiodescripción

El siguiente enlace abre una nueva pestaña de tu navegador. Se trata de una página de Youtube en la que podrás reproducir el vídeo "Productos de apoyo para todos". Escucha la audiodescripción de ese vídeo.

La realiza una voz femenina, a diferencia de la narración, que la realiza una voz masculina. Este vídeo trata sobre accesibilidad y usabilidad. La información que se audiodescribe es relevante en ese ámbito. Por ejemplo, que el conductor acciona con su pulgar un botón en el volante.


Incluir la descripción de la información visual en la locución del vídeo

Cuando no se disponga de los recursos para generar una audiodescripción, una alternativa para asegurar la accesibilidad de la información del vídeo es la de incluir la descripción de esa información en el propio guión.

Quien escriba el guión debe asegurarse de que incluye la descripción de la información visual relevante que vaya a aparecer en el vídeo, para que este sea accesible para personas ciegas o personas con discapacidad visual. Es decir, se deben describir figuras, texto, animaciones, etc. Además, el guión debe evitar referencias que requieran el sentido de la vista, del estilo de "tal y como aparece aquí" o "si comparamos esto con aquello".

Es conveniente que la locución esté sincronizada con aquello que sucede visualmente, porque ello contribuye a disminuir la carga cognitiva que exigimos al estudiante para que su cerebro procese la información auditiva y visual.

Si la extensión de la descripción en texto de la información visual resultara demasiado larga como para incluirla en la locución, se incluirá un documento de texto donde se indique a qué pasaje del vídeo corresponde cada descripción. Este documento se pondrá a disposición del estudiante junto con el material audiovisual.

Recomendaciones a los autores


	La principal recomendación es comenzar a pensar en la accesibilidad lo antes posible en el proceso de creación.

	A la hora de escribir el guión deberemos tomar la decisión sobre si nuestro vídeo contará con audiodescripción o no.

	En la mayoría de los vídeos docentes, sobre todo en aquellos elaborados de forma autónoma por los profesores, no se dispondrá de audiodescripción. En ese caso, la recomendación es trabajar primeramente en el guión y, a partir de él, pensar en los recursos visuales que utilizaremos para ilustrarlo: imágenes, animaciones, etc.

	Una vez contemos con esos recursos, deberemos modificar el guión para que recoja la descripción en palabras de lo que ocurra en la parte visual.

	Tanto en la redacción del guión como en la grabación deberemos hacer lo posible para sincronizar la locución con la información visual que se muestra.




Pistas: Incluir la descripción de la información visual en la locución del vídeo

En el apartado "Mini-vídeos docentes modulares", dentro de "Materiales digitales en la práctica" te ofrecemos un ejemplo en el que se describe la información visual en la locución de un vídeo sobre matemáticas (mini-vídeo "Abarcando a Pi"). El vídeo demuestra cómo acotar el valor del número Pi.

En el artículo de Rodriguez-Ascaso et al. 2018 (en inglés) se toma un vídeo docente sobre los números primos y se mejora su accesibilidad para personas ciegas y con discapacidad visual. En la versión accesible se añade la descripción oral de la información visual y se realizan mejoras para una mejor percepción de la información visual. A continuación se evalúa el aprendizaje con cada vídeo por parte de 228 estudiantes sin discapacidad de educación primaria. La conclusión del trabajo es que el vídeo accesible es significativamente más atractivo para los estudiantes y que mejora su aprendizaje de retención, aunque en este caso no de manera significativa.



Transcripción

La transcripción es un documento de texto con contenido equivalente al contenido del vídeo completo. Es, por tanto, una adaptación tanto de la información sonora como de la información visual del contenido audiovisual.

Podríamos pensar en ella como la unión en un mismo documento del texto correspondiente a los subtítulos (incluyendo la identificación de locutores, y excluyendo la codificación temporal que sirve para sincronizar con la imagen) y el texto correspondiente a la audiodescripción. Dichos contenidos se alternan en el texto con el mismo orden en que lo hacen en el vídeo.

Las transcripciones pueden constituir asimismo alternativas a los contenidos audio, tales como los programas de radio. En este caso una transcripción es un documento de texto equivalente en contenido a los subtítulos, a los que se les ha eliminado previamente la información temporal destinada a la sincronización con el vídeo.

Se suelen ofrecer las transcripciones como documentos disponibles para ser descargados de la misma web donde se ofrece el documento de vídeo o, en general, como alternativas al vídeo que los usuarios pueden obtener por la misma vía por la que tienen acceso a los vídeos (en un DVD, pen-drive, etc.).

Evidentemente, el documento de texto debe cumplir con los requisitos de accesibilidad exigibles al tipo de formato del que se trate (HTML, PDF, MS Word, OpenOffice, etc.).


Pistas: transcripción



Mostrar/Ocultar transcripción

Ejemplo de transcripción

Locutor: Por seguridad, cada vez más vehículos se adaptan a la necesidad de que el conductor mantenga la vista en la carretera. y las manos en el volante. El uso de algunas funciones mediante los controles integrados en el volante y el reconocimiento y síntesis de voz, son un ejemplo de buena práctica en seguridad vial.

Descripción: El conductor acciona con el pulgar izquierdo un control en el volante.

Conductor: Marcar.

Síntesis de voz: ¿Qué nombre o número quiere marcar?

Conductor: David.

Síntesis de voz: ¿Quiere marcar el número de: David?

Conductor: Sí.

Síntesis de voz: Marcando.

Descripción: Un hombre conduce un coche.

Locutor: Los sistemas GPS guían a los conductores en sus viajes. La síntesis de voz resulta muy útil para dar las indicaciones de guiado, ya que por seguridad, el sentido de la vista de quien conduce debe estar siempre atento a la carretera.

Descripción: La pantalla del GPS indica la posición actual del coche y la indicación de girar a la derecha.

GPS: A 500 metros gire a la derecha.

Locutor: Los sistemas de información de los transportes públicos mantienen a los viajeros al tanto de la localización, hora, correspondencias, etc. Para mejorar la percepción de la información por parte de los viajeros, es cada vez más frecuente que estos sistemas utilicen tanto el canal sonoro como el visual. El canal sonoro es útil, por ejemplo, para viajeros que están muy concentrados escribiendo en su teléfono móvil.

Información sonora del Autobús: Próxima parada: Avenida Complutense-Ciencias Información. Coincidente con línea 82, G, 132.

Locutor: Hay quienes no pueden escuchar los mensajes sonoros, por ejemplo quienes escuchan música mientras viajan.

Descripción: La pantalla muestra el nombre de la próxima parada.

Descripción: Un estudiante trabaja en una biblioteca, con el teléfono móvil sobre la mesa.

Locutor: La vibración puede resultar útil para dar el aviso de una llamada, cuando el teléfono móvil debe ser utilizado en modo silencioso. Para alguien que quiere comunicarse con otra persona, pero no puede hacer una llamada de voz con su teléfono por encontrarse en un entorno donde debe guardarse silencio, cabe la posibilidad de utilizar un servicio de Chat y el teclado del ordenador.

 Mostrar/Ocultar transcripción 



El texto de la transcripción equivale a la unión del texto de los subtítulos y de la audiodescripción. Leyendo ese archivo tenemos una información equivalente a la que tenemos si vemos y oímos el vídeo. 



Test de nivel 2




    1. La audiodescripción consiste en:

    
    Opciones

    
    a) La descripción oral de lo que ocurre en las imágenes de un vídeo. 

    
    b) La descripción en texto del audio que forma parte de un vídeo. 

    
    c) La descripción en texto de la información sonora y visual de un vídeo. 

    

    






    2. La audiodescripción debe:

    
    Opciones

    
    a) Descubrir la trama para que las personas ciegas conozcan el desenlace final del vídeo de manera previa. 

    
    b) Transmitir la interpretación subjetiva de la persona que realiza la audiodescripción. 

    
    c) Aprovechar los huecos de mensaje del vídeo para incluir la información sonora. 

    

    






    3. Una adaptación equivalente a la audiodescripción consiste en:

    
    Opciones

    
    a) Que el guión original del vídeo incluya la descripción de la información visual relevante.

    
    b) Unos subtítulos completos y de calidad contrastada en al menos un idioma. 

    
    c) Unos subtítulos completos y de calidad contrastada en todos los idiomas de la audiencia potencial del vídeo. 

    

    






    4. La transcripción consiste en:

    
    Opciones

    
    a) Un documento de texto con contenido equivalente a la información sonora y visual del vídeo. 

    
    b) Los subtítulos transcritos a un documento de texto. 

    
    c) La audiodescripción transcrita a un documento de texto. 

    

    






    5. Para asegurar que la transcripción es accesible:

    
    Opciones

    
    a) Debe ofrecerse como un archivo escaneado como una imagen con suficiente contraste. 

    
    b) Debe ofrecerse como un archivo de texto que cumpla con los requisitos de accesibilidad. 

    
    c) Debe distribuirse de una manera accesible, por ejemplo en una página web que cumpla los requisitos de accesibilidad. 

    

    






 
    



    








Accesibilidad de textos digitales

Introducción

Cada vez más los documentos electrónicos son contenedores de materiales de diferente naturaleza, como texto, imágenes, audios o vídeos.

En este apartado trataremos acerca de los contenidos tipo imagen y texto. En otro nos ocupamos de los contenidos tipo audio y vídeo.

Los objetivos de nuestro módulo, acerca de los textos e imágenes, son:


  	Conocer las implicaciones desde el punto de vista de la accesibilidad.

  	Conocer y saber aplicar estrategias para que sean accesibles para todos los estudiantes.

  	Conocer las ventajas que la accesibilidad tiene para cualquier estudiante.



Es importante que seamos conscientes de que cada persona se vale de estrategias y recursos para acceder a los contenidos, de forma adecuada a sus necesidades y preferencias.

En algunos casos sirven para aprovechar al máximo una determinada capacidad. Por ejemplo, cuando alguien que ve poco usa un magnificador de pantalla para aumentar el tamaño con el que los objetos visuales se muestran en un navegador, o una plantilla CSS de gran contraste y texto ampliado para leer un libro electrónico. Otro ejemplo: cuando una persona con poca destreza manual consulta una sección específica de un documento navegando por la tabla de contenidos, en lugar de avanzar página a página.

  En otros casos se utilizan capacidades alternativas, como cuando una persona ciega escucha el texto alternativo de una imagen mediante el lector de pantalla.

Que esas estrategias sean exitosas o no depende en gran medida de que los autores apliquemos las recomendaciones de accesibilidad para cada tipo de contenido.


Aprende mientras practicas

No nos mires, ¡únete!

Los vídeos te ayudan a entrar en el tema. En los textos encontrarás los detalles... Pero si además practicas, recordarás lo aprendido y serás autosuficiente.

En este tema de "Accesibilidad de textos digitales", te recomendamos que tengas un documento abierto en tu procesador de textos y que vayas practicando cada concepto que te contamos.

Para ello, muchos textos cuentan al final con un apartado de "Pistas", donde te damos algún consejo o referencia para que pongas en práctica en tu propio documento lo que estás aprendiendo.

Fundamentalmente damos pistas para Microsoft Word y para Writer de Libreoffice. Libreoffice es un paquete de ofimática que se distribuye gratuitamente en Internet. Es similar al paquete Office de Microsoft. Incluye, entre otros programas, un editor de textos (Writer) y una hoja de cálculo (Calc). Puedes descargarlo gratuitamente del siguiente enlace externo: Descargas-Libreoffice.


Accesibilidad de textos



También puedes acceder a través de este enlace al vídeo "Accesibilidad de los textos digitales. Parte I (LS)" (YouTube).






También puedes acceder a través de este enlace al vídeo "Accesibilidad de los textos digitales. Parte II (LS)" (YouTube).





Test de nivel 1




    1. No es necesario indicar el idioma en los procesadores de texto. Las tecnologías de reconocimiento automático de lenguaje natural lo hacen innecesario.

    
    Opciones

    
    a) Verdadero

    
    b) Falso

    

    






    2. Unir celdas contiguas en una tabla mejora la accesibilidad por medio de la eficiencia.

    
    Opciones

    
    a) Verdadero

    
    b) Falso

    

    






    3. Desde el punto de vista de la accesibilidad, las fuentes con serifa son las más indicadas para los textos digitales.

    
    Opciones

    
    a) Verdadero

    
    b) Falso

    

    






    4. Algunas fuentes sin serifa presentan problemas de legibilidad.

    
    Opciones

    
    a) Verdadero

    
    b) Falso

    

    






    5. Para asegurar la accesibilidad es obligatorio utilizar texto negro sobre fondo blanco.

    
    Opciones

    
    a) Verdadero

    
    b) Falso

    

    






    6. Introducir en un texto una expresión matemática mediante el editor de fórmulas del procesador de texto es preferible que insertarla directamente como una imagen.

    
    Opciones

    
    a) Verdadero

    
    b) Falso

    

    






    7. Las buenas prácticas en el uso de los estilos redundan en la accesibilidad de los textos digitales.

    
    Opciones

    
    a) Verdadero

    
    b) Falso

    

    






    8. Separar contenido y formato en HTML es un requisito para producir páginas web accesibles.

    
    Opciones

    
    a) Verdadero

    
    b) Falso

    

    






    9. El uso de estilos de encabezado es importante para la accesibilidad aunque dificulte la generación automática de tablas de contenido.

    
    Opciones

    
    a) Verdadero

    
    b) Falso

    

    






    10. DAISY es un método para crear documentos combinados con pictogramas.

    
    Opciones

    
    a) Verdadero

    
    b) Falso

    

    






 
    



    





Texto

El texto está compuesto por una serie de símbolos ortográficos, numéricos o de otros tipos, que representan el lenguaje natural.

Es texto el contenido que estás leyendo ahora mismo. En este caso, se trata de un texto escrito en español, dispuesto en forma de líneas y párrafos. Pero también es texto una expresión matemática, física, química, etc., que haga uso del lenguaje formal aplicable en cada caso.

Otras veces el texto se ofrece en una celda, dentro de una estructura denominada tabla, cuya disposición en filas y columnas transmite información acerca de la relación de los contenidos de las diferentes celdas.


Indicación de idioma

Al escribir texto debemos indicar el idioma en el que está escrito. Esta buena práctica tiene varias ventajas. Como autores nos beneficiaremos de la corrección automática de la ortografía o la gramática que nos suelen ofrecer los editores. Por otra parte, también se beneficiarán nuestros lectores. Por ejemplo, quienes ven poco o no ven y utilizan un lector de pantalla con síntesis de voz, el software elegirá automáticamente la voz en el idioma adecuado. De otra manera, podría ocurrir que el lector de pantalla escogiera una voz inglesa, pongamos por caso, para leer texto que el autor escribió en español, con la consiguiente dificultad que conlleva leer y comprender ese contenido.

En ocasiones habrá un idioma predominante en un documento, pero existirán fragmentos en idiomas diferentes. Los programas de edición de textos ofrecen la posibilidad asignar un idioma general para el documento, o asignar otros idiomas a palabras o fragmentos. También el lenguaje HTML (a través del atributo lang) lo permite.


Pistas: Indicación de idioma

Microsoft Word


	Configuración del idioma en MS Word.



Writer de Libreoffice


	Seleccionar el idioma del texto en Libreoffice.




Glosario de términos

Cualquier persona que no esté familiarizada con el tema sobre el que trata nuestro texto o aquellas que tengan alguna dificultad para comprender el texto en general (por ejemplo, algunas personas sordas o aquellas con problemas para comprender o recordar), se beneficiarán de contar con un glosario de términos novedosos y de acrónimos.

Habitualmente colocaremos el glosario al comienzo de nuestro documento y lo estructuraremos como una lista.


Pistas: Glosario de términos

Visita nuestra sección "Glosario" y consulta los significados de los términos que sean nuevos para ti.



Estructuras de texto: Tablas y listas

Las tablas y las listas sirven para presentar el contenido de forma estructurada.

Las tablas

En las tablas el texto se dispone en celdas, en una estructura de filas y columnas. Dicha disposición transmite información adicional en cuanto a la relación entre los contenidos de las diferentes celdas.

La recomendación general para ofrecer tablas accesibles es que estas sean regulares, es decir, que la posición de cualquier celda de la tabla quede definida mediante un número de fila y un número de columna. En la Tabla 1 y en la Tabla 2 se ofrecen ejemplos de una tabla, en versión regular e irregular, respectivamente. Una tabla es regular si la posición de una celda puede definirse por un número de fila y un número de columna (ver la Tabla 1).



  Tabla 1. Tabla regular
    
             
             	
             			Semana
                    	Tarea
                    	Fecha
                

            

    
             
                    	Semana 1
                    	Enviar datos de inscripción
               			22/02/2012
            

    
            
                    	Semana 1
                    	Leer primer capítulo del libro de texto
              			22/02/2012
            


    
             
                    	Semana 2
                    	Enviar ficha del primer capítulo
                    	03/03/2012
             




Esta condición deja de ser cierta cuando, por ejemplo, hacemos subdivisiones de una celda o agrupamos varias celdas contiguas en una sola, como ocurre en la Tabla 2.


  Tabla 2. Tabla irregular (no accesible)
    
             
             	
                    	Semana
                    	Tarea
                    	Fecha
                

            

    
             
                    	Semana 1
                    	Enviar datos de inscripción
               			22/02/2012
            

    
            
                    	Semana 1
                    	Leer primer capítulo del libro de texto
            


    
             
                    	Semana 2
                    	Enviar ficha del primer capítulo
                    	03/03/2012
             




Cuando usamos un procesador de texto, la forma de generar tablas regulares es utilizar la opción "Insertar Tabla" (o similar). Cuando deseemos modificarla deberemos hacerlo con las funciones asociadas de insertar o eliminar fila o columna, y no mediante las opciones de "Borrar" o "Dibujar", habitualmente representadas con un lápiz y una goma de borrar, que permiten unir o dividir celdas de una tabla, pero pueden convertir nuestra tabla en irregular. Para quien genera texto en HTML, deben utilizarse adecuadamente las etiquetas <table>, <tr> y <td>, ver el Código 1.

También supone una ayuda para los usuarios de lector de pantalla el hecho de etiquetar adecuadamente las celdas que ocupan posición de cabecera, es decir, las celdas que ocupan la primera fila o la primera columna de la tabla. En el caso de HTML esto se consigue mediante la etiqueta <th>, ver el Código 1. Los editores de texto tales como Writer o Word ofrecen una técnica para marcar la primera fila de una tabla de forma que la detecten los lectores de pantalla: Consiste en seleccionar la primera fila, ir a la opción "Propiedades de la tabla" y marcar la opción de que esa fila se repita como encabezado si la tabla ocupa más de una página.



<table>
 <thead>
   <th>Semana</th>
   <th>Tarea</th>
   <th>Fecha de entrega</th>
 </thead>
 <tr>
   <th>Semana 1</th>
   <td>Enviar datos de inscripción</td>
   <td>22/02/2012</td>
 </tr>
…
 </table>


  Código 1. Extracto del código HTML de una tabla


Por otra parte, todos los lectores de nuestro documento se beneficiarán de un resumen de la tabla, que contenga una descripción general del contenido de las celdas, así como las relaciones entre los datos para permitir al usuario determinar las características importantes que se encuentran dentro de la tabla. En nuestro caso podría ser de la siguiente manera:

Resumen de la Tabla 1: Elige una semana en la primera columna, y en la misma fila encontrarás qué tarea debes entregar y la fecha límite para entregarla. En la tabla hay tantas filas por semana como tareas debas entregar en esa semana.

Las listas

Las listas, ya sean numeradas o no numeradas, permiten a los usuarios saber que el texto que leen forma parte de una estructura de ítems entre los que existe alguna relación. En el caso de las numeradas, además, se indica el orden que un elemento determinado ocupa en la lista.

En HTML existen etiquetas para indicar que un texto forma parte de una lista numerada (<ol>) o no numerada (<ul>). Cada elemento de la lista se indica mediante la etiqueta <li>. En HTML existen las listas de definiciones (etiqueta <dl>), aplicables por ejemplo a los glosarios.

Los procesadores de texto ofrecen estilos aplicables a ambos tipos de listas. En caso de no utilizar estas opciones de autoría y hacer notar que un texto forma parte de una lista simplemente anteponiéndole un determinado carácter (por ejemplo, un guión o un número), estaremos impidiendo que un usuario (por ejemplo, un usuario de lector de pantalla) sepa que está ante una lista o que conozca el lugar que un elemento ocupa en una lista numerada.

Hay quien usa las tablas para dar formato a sus documentos, pero esta práctica no es aconsejable, pues añade complejidad innecesaria a los documentos. Existen medios alternativos más recomendables, y que dependerán de la herramienta de autoría que utilicemos. Por ejemplo, en HTML, el uso de la etiqueta <div> y de hojas de estilo en cascada (CSS) es una solución más elegante y que en general facilita que nuestra página se adapte mejor a las características de quien acceda a ella.


Pistas: Tablas y listas

Microsoft Word


	Insertar o dibujar una tabla en MS Word.

	Crear una lista con viñetas o numerada en MS Word.



Writer de Libreoffice


	Insertar tablas en Writer de Libreoffice.

	Crear listas numeradas o con viñetas mientras se escribe en Writer de Libreoffice.




Fuente, tamaño y alineación del texto

En textos electrónicos se recomienda la utilización de fuentes sin serifa (o remate), antes que las fuentes con serifa. La razón es que el remate (ver Ilustración 1) puede dificultar la lectura a algunas personas que ven poco.


[image: Fuente Times New Roman, ejemplo de fuente con serifa o remate]
  Ilustración 1: Fuente Times New Roman, ejemplo de fuente con serifa o remate 
 (TimesRomanSp.svg: Rbpolsenderivative work: Kuyrebik (talk) - TimesRomanSp.svg, GFDL).

Dentro de las fuentes sin remate o serifa hay algunas preferibles a otras. Algunas fuentes, como arial (Ilustración 2), no permiten distinguir entre ciertos caracteres, como por ejemplo entre la i mayúscula o la ele minúscula. La fuente verdana no tiene ese problema (ver Ilustración 3).


[image: Fuente arial, ejemplo de fuente sin serifa o remate]
Ilustración 2. Fuente arial, ejemplo de fuente sin serifa o remate (CC BY-SA 2.5).


[image: Fuente verdana, ejemplo de fuente sin serifa o remate]
  Ilustración 3. Fuente verdana, ejemplo de fuente sin serifa o remate 
 (GearedBull at English Wikipedia - Transferred from en.wikipedia to Commons., Public Domain).

Además, se recomienda evitar en lo posible el uso de negritas y cursivas, que dificultan la lectura a quienes ven poco. También se recomienda huir de fuentes no estándar, pues si la que utilizamos no se encuentra instalada en el dispositivo de nuestro lector, este elegirá alguna fuente de las disponibles, con un resultado incierto desde el punto de vista de la accesibilidad.

En cuanto al tamaño, la recomendación es que no sea demasiado pequeño. Para un texto que leer en la pantalla de un ordenador, el tamaño mínimo recomendado es de 12 puntos. Pero el tamaño dependerá del tipo de dispositivo y del contexto en el que se utilice. No es lo mismo que un texto sea leído por una persona en un libro electrónico, que una persona habitualmente sujeta en sus manos, que otro que deba ser leído en la pantalla de una televisión, que un usuario mira desde metros de distancia.

Además, se recomienda utilizar la alineación del texto a la izquierda (ver el Cuadro de texto 1), pues la justificación centrada puede dificultar la lectura a algunas personas con discapacidad visual, a causa de los espacios en blanco que se generan entre palabras, (ver el Cuadro de texto 2).


[image: Ejemplo de texto alineado a la izquierda]
  Cuadro de texto 1. Texto alineado a la izquierda.


[image: Ejemplo de texto justificado]
  Cuadro de texto 2. Texto justificado (no recomendado).


Pistas: Fuente, tamaño y alineación del texto

Microsoft Word


	Cambiar o establecer la fuente predeterminada en MS Word.

	Cambiar el tamaño de la fuente en MS Word.

	Cambiar la alineación horizontal del texto de una página en MS Word.



Writer de Libreoffice


	Tipo de letra en Writer de Libreoffice.

	Alineación en Writer de Libreoffice.




Color del texto y contraste con el fondo

El contraste entre los colores de fuente y de fondo debe ser tan grande como sea posible, como por ejemplo el resultante cuando se usa fuente de color negro y fondo blanco. Hay personas que, por mejorar su visión o por preferencia, eligen otras combinaciones de color, como por ejemplo texto de color amarillo sobre fondo negro.

Como autores, cuando elijamos una combinación de colores diferente a las anteriores, que ofrecen el máximo contraste, deberemos comprobar que el contraste cumpla el criterio 1.4.3 de las Pautas para la accesibilidad del contenido web (W3C, 2018), que establece un contraste de, al menos, 4.5:1. Existen en Internet herramientas gratuitas que permiten comprobar si el contraste entre dos colores es suficiente de acuerdo con ese criterio.


Pistas: Color del texto y contraste con el fondo

Cambiar el color del texto


	Cambiar el color de la fuente en Microsoft Word.

	Color de fuente en Writer de Libreoffice.



Herramienta para medir el contraste

El siguiente programa gratuito (solo en inglés): Colour Contrast Analyser, disponible para Windows y Mac, te permite comprobar de una forma muy fácil si hay suficiente contraste entre los colores de fuente y fondo en tu documento digital.

Además puedes simular algunas condiciones visuales para comprobar cómo vería tu documento, por ejemplo, una persona daltónica o con cataratas.


Separación de contenido y formato

En los apartados anteriores dábamos algunas recomendaciones sobre la accesibilidad del texto:


  	Tamaño suficientemente grande.

  	Primar unas fuentes sobre otras.

  	Contraste suficiente grande.



Aunque cuidemos esas características, es posible que los usuarios deseen adaptar el texto a sus necesidades, por ejemplo, una combinación de colores determinada entre fondo y fuente, un tamaño aún superior, etc.

Este es uno de los motivos para que, si la herramienta de autoría que utilizamos nos lo permite, tratemos separadamente el contenido y el formato de nuestro texto.

Por ejemplo, cuando editamos contenido web en HTML, la utilización de CSS para indicar cualquier información sobre el formato de nuestro texto es un requisito básico de accesibilidad.

Cuando utilizamos un editor de documentos como Writer (Libreoffice) o Word (Microsoft), la recomendación es gestionar todo aquello que tenga que ver con la presentación mediante los estilos predefinidos (título 1, título 2, normal, etc.), que hacen nuestro trabajo más rápido, cómodo y sistemático.

Estas recomendaciones son útiles desde el punto de vista de accesibilidad de nuestro documento, pero en realidad sus beneficios van mucho más allá:


  	Si en un procesador de textos deseamos cambiar un aspecto del formato de nuestro documento y, por desgracia, no hemos utilizado los estilos, deberemos hacerlo párrafo a párrafo. Si hemos utilizado correctamente los estilos, solo habremos de modificar el estilo y esa modificación se aplica automáticamente a todo el documento.

  	Algo parecido ocurre si deseamos cambiar la apariencia de nuestra página web: El uso de CSS ahorra mucho tiempo.




Estilos

Un buen ejemplo de separar contenido y formato son los estilos. Estos permiten identificar un texto determinado como un título o encabezado, como un párrafo, como una lista, etc.

Gracias a ello será más fácil controlar la apariencia de nuestro documento e indicar qué puesto ocupa cada texto en la jerarquía de títulos del documento.

Una ventaja de usar estilos de encabezado es la de poder generar y actualizar automáticamente la tabla de contenidos del documento que generemos con nuestro procesador de textos. Además, así permitimos que los usuarios de lector de pantalla conozcan la estructura del documento y puedan navegar por ella.

En HTML la estructura de encabezados se consigue con las etiquetas <h1>, <h2>, etc. y ofrece ventajas similares a las que acabamos de contar.


Pistas: Estilos

Microsoft Word


	Personalizar o crear estilos en MS Word.



Writer de Libreoffice


	Estilos y formato de Writer de Libreoffice.




¿Usar imágenes para mostrar texto?

Si, para mostrar texto, utilizamos artefactos tales como imágenes, las técnicas que los usuarios utilizan habitualmente para mejorar la legibilidad del texto (por ejemplo, aumentar tamaño, contraste, etc.) dejarán de ser útiles.

Esta técnica es poco recomendable además por los siguientes motivos:


  	Ni lectores ni autores podrán buscar ese texto en el documento.

  	Será más complicado facilitar el contenido a quienes utilicen alternativas a lo visual, tales como la sonora (lector de pantalla) o táctil (lector de pantalla y línea braille).

  	El uso de imágenes para mostrar texto tiene el riesgo de que nuestro contenido presente problemas de accesibilidad típicos de las imágenes, tales como el pixelado excesivo, codificación mediante color, etc.



Esta mala estrategia, además, nos perjudica como autores, porque Google y otros buscadores tendrán más problemas para indexar el texto que no aparezca como tal en nuestro documento.

Un ejemplo de mala práctica es cuando se usan imágenes para mostrar texto matemático, un tipo especial de texto que comentaremos más adelante en este mismo capítulo.


Texto matemático

El texto científico-matemático presenta una característica especial: no es lineal, sino bidimensional. Es decir, la posición que un elemento ocupa respecto al resto forma parte de su significado. Por ejemplo, el hecho de estar encima o debajo de una raya de fracción nos indica cómo interpretar un determinado texto matemático.

Este es uno de los motivos que en ocasiones se utilizan como excusa para usar imágenes con el objetivo de incluir contenidos matemáticos en textos electrónicos. Esta práctica constituye una barrera para algunos estudiantes, por ejemplo quienes necesitan escuchar la información, quienes necesitan magnificar el tamaño de los objetos,  o quienes necesitan escucharla y verla a un mismo tiempo.

Para eliminar esta barrera la recomendación fundamental como autores es la de introducir el texto matemático en nuestro documento mediante un lenguaje estructurado, que pueda ser interpretado automáticamente por el ordenador del usuario y representado en su modalidad preferida: imagen, texto hablado, braille, etc. MathML es el lenguaje de marcado más utilizado para codificar contenido matemático en los documentos digitales.

Representamos a continuación el código MathML que corresponde a una sencilla fracción:


<math xmlns="http://www.w3.org/1998/Math/MathML">
<mfrac><mn>1</mn><mn>2</mn></mfrac>
</math>

Código 2. Código MathML que corresponde a la fracción un medio

La pregunta es, ¿debemos aprender MathML para editar contenidos matemáticos en nuestro documento y cumplir así con este requisito de accesibilidad? La respuesta es que, afortunadamente, no es necesario.

Cada vez en mayor medida los programas de edición de contenidos electrónicos cuentan con editores de fórmulas matemáticas que posteriormente pueden ser transformadas automáticamente en MathML sin necesidad de que el autor conozca este lenguaje.

Al utilizar estos editores nos aseguramos de que nuestro documento incluye el correspondiente contenido MathML, o algún otro formato compatible como LaTeX.


[image: Editor matemático Wiris, donde se ha comenzado a editar una fracción matemática]
  Ilustración 4: Editor matemático Wiris, que se utiliza como editor matemático dentro de editores HTML, donde se ha comenzado a editar una fracción.

Dentro de los editores HTML hay un tipo que se denomina WYSIWYG. Con estos editores podemos escribir el documento viendo directamente el aspecto que tendrá. Cada vez es más habitual que dispongan de una función para incluir contenido matemático seleccionando opciones de un menú (ver la Ilustración 4), y que ese contenido se genere directamente en MathML dentro de nuestro documento HTML.

En el caso de los procesadores de texto tales como Write (Libreoffice) o Word (Microsoft) no es posible generar directamente contenido MathML. En esos casos lo recomendable es editar las expresiones matemáticas mediante el editor de fórmulas incluido en el procesador. Para hacer que el documento sea accesible, será necesario posteriormente utilizar otros programas que conviertan el documento a MathML y XHTML. Quizá no nos atrevamos a realizar esta última fase del proceso y necesitemos algo de ayuda, pero al menos el primer paso lo habremos dado en la dirección adecuada.

Dicho lo anterior, debemos tener en cuenta que, para que en la práctica quienes usan lector de pantalla puedan acceder al contenido matemático, deben cumplirse otras condiciones relacionadas a cómo se le presente el documento, y del software que utilice (por ejemplo, navegador o procesador de texto, modelo de producto de apoyo, etc.).


Pistas: Texto matemático

Microsoft Word


	Insertar símbolos matemáticos en MS Word.



Writer de Libreoffice


	Fórmula en Writer de Libreoffice.




Comprensión de los textos y otras estrategias para mejorar la accesibilidad

Incluimos a continuación algunos aspectos de accesibilidad de los textos que, siendo relevantes, no son nuestro objetivo central.

Comprensión de los textos

Un aspecto esencial de la accesibilidad es la comprensión. La lectura fácil es una estrategia para hacer el lenguaje más accesible para todos, incluidas aquellas personas que tienen limitaciones para comprender o recordar (García Muñoz, 2012).

Estas personas en algunos casos se benefician además de contar con pictogramas que apoyen la comprensión del significado del texto.

Audiolibros y DAISY

Algunas personas ciegas utilizan los audiolibros, generalmente en formato DAISY. Este formato permite escuchar los contenidos y navegar por ellos: ir a una determinada sección, repetir un párrafo, etc. Además, los audiolibros cada vez se hacen más populares entre personas con y sin discapacidad que prefieren escuchar los textos mientras hacen deporte, viajan, etc.

Si los audiolibros permiten ver y escuchar el texto de manera sincronizada también son útiles para que algunas personas con dislexia perciban y comprendan mejor el texto.

Si seguimos las recomendaciones generales de accesibilidad al redactar nuestro documento de texto, será mucho más fácil generar a partir de él un documento DAISY bien formado y accesible.

Braille

Algunas personas ciegas o con gran deficiencia visual leen en braille. Este formato es especialmente útil para que las personas ciegas o con gran discapacidad visual utilicen textos científico-matemáticos, para los que el acceso exclusivo por audio puede no ser suficiente. Es habitual que cualquier persona que se enfrente con este tipo de contenidos necesite detenerse en una expresión, repasarla, descomponerla en partes, etc.

¿Qué debemos hacer como autores para que nuestro documento de texto sea legible mediante braille? Seguir las recomendaciones de accesibilidad que te proponemos.



Test de nivel 2




    1. En cuanto a la indicación del idioma de un texto:

    
    Opciones

    
    a) Es necesario indicar el idioma del documento en general, y de aquellos párrafos escritos en un  idioma diferente. 

    
    b) Es suficiente con indicar una sola vez el idioma de todo el documento. 

    
    c) Los lectores de pantalla reconocen automáticamente el idioma del texto, no es necesario indicarlo. 

    
    d) Indicar correctamente el idioma del texto mejora el funcionamiento de los correctores ortográficos de la herramienta de autoría. 

    

    






    2. En cuanto al uso de glosario en un texto:

    
    Opciones

    
    a) El glosario debe definir cada término usado en el documento. 

    
    b) Es útil para cualquier persona que no esté familiarizada con el texto, y especialmente para algunas personas sordas. 

    
    c) Es útil para cualquier persona que no esté familiarizada con el texto, y especialmente a las personas con problemas para el aprendizaje. 

    
    d) El glosario debe incluir los acrónimos del texto. 

    

    






    3. Acerca de las tablas:

    
    Opciones

    
    a) Cualquier usuario se beneficia de conocer a qué fila y columna pertenece una celda de la tabla, también quienes usan lectores de pantalla. 

    
    b) Las tablas deben contar con un título y un resumen sobre cómo se utilizan. 

    
    c) Hay que evitar que las tablas tengan una disposición regular. 

    
    d) Si en dos filas o columnas contiguas hay dos o más celdas idénticas, estas deben unirse en una sola para mejorar la eficiencia de quien lee la tabla. 

    

    






    4. En cuanto a las listas:

    
    Opciones

    
    a) Para las listas numeradas debemos utilizar los estilos apropiados. Las listas no numeradas pueden crearse manualmente, sin utilizar estilo alguno. 

    
    b) Una de las ventajas de utilizar estilos es que al añadir o eliminar elementos, la lista numerada se reordena automáticamente. 

    
    c) En una lista no numerada es importante usar estilos para que quien utiliza un lector de pantalla conozca el orden que ocupa un determinado elemento. 

    
    d) La etiqueta <ol> se utiliza en HTML para crear una lista numerada. 

    

    






    5. En cuanto a las fuentes del texto:

    
    Opciones

    
    a) Cualquier fuente sin remate es válida para asegurar la accesibilidad. 

    
    b) La fuente verdana permite diferenciar correctamente entre los símbolos correspondientes a diferentes letras. 

    
    c) Para cualquier dispositivo y contexto, el tamaño de fuente mínimo es de 12 puntos. 

    
    d) El tipo de fuente debe definirse en cada párrafo del documento. 

    

    






    6. Sobre el contraste entre texto y fondo:

    
    Opciones

    
    a) En caso de no utilizar texto negro sobre fondo blanco, o viceversa, es recomendable utilizar una herramienta para comprobar que es suficiente. 

    
    b) Es suficiente si para el texto se usa el color negro. 

    
    c) Es suficiente siempre que se use texto de color negro sobre cualquier fondo de tono amarillo. 

    
    d) Hay personas que, por accesibilidad, prefieren combinaciones diferentes al texto negro sobre color blanco. 

    

    






    7. Acerca de la separación entre contenido y formato:

    
    Opciones

    
    a) Es beneficiosa para la accesibilidad y para las tareas de edición de los documentos. 

    
    b) Es beneficiosa para la accesibilidad, aunque dificulte la edición de los documentos. 

    
    c) Se deben utilizar estilos CSS al editar un documento en un procesador de textos del tipo MS Word u Open Office Write.

    
    d) El uso de estilos de encabezado permite la generación y actualización automáticas de la gramática de un documento. 

    

    






    8. Para incluir texto matemático en nuestro documento:

    
    Opciones

    
    a) Debemos incluirlo pegándolo como una imagen, de forma que podamos optimizar su disposición, brillo, contraste, etc.

    
    b) Debemos utilizar la herramienta específica que el software de autoría nos ofrezca para la edición de contenido matemático, especialmente si es compatible con MathML. 

    
    c) Debemos usar MathML. Así  nos aseguramos de que cualquier persona podrá acceder al contenido, independientemente del software que utilice esa persona. 

    
    d) Usar editores de expresiones matemáticas facilita la actualización de los contenidos. 

    

    






 
    



    





Accesibilidad de imágenes




También puedes acceder a través de este enlace al vídeo "Accesibilidad de las imágenes en textos digitales (LS)" (YouTube).





Test de nivel 1




    1. Es imposible ofrecer información equivalente a la contenida en una imagen, a quienes utilizan un medio no visual para acceder a un curso.

    
    Opciones

    
    a) Verdadero

    
    b) Falso

    

    






    2. Es importante describir con texto hasta los detalles más sutiles de las imágenes que tienen una misión decorativa.

    
    Opciones

    
    a) Verdadero

    
    b) Falso

    

    






    3. La descripción textual de una imagen depende del propósito con el que la utilicemos en el curso.

    
    Opciones

    
    a) Verdadero

    
    b) Falso

    

    






    4. Es importante cuidar el contraste entre el color de la información relevante de la imagen y el color de fondo de la misma.

    
    Opciones

    
    a) Verdadero

    
    b) Falso

    

    






    5. La codificación de información mediante el color es una técnica a fomentar, desde el punto de vista de la accesibilidad.

    
    Opciones

    
    a) Verdadero

    
    b) Falso

    

    






 
    



    





Imágenes

Una imagen es una representación visual y estática de información (figurativa, conceptual, abstracta, etc.) que se presenta en una superficie: fotografías, diagramas, etc.



[image: El Sol, junto los planetas del sistema solar ordenados según su cercanía al Sol (Mercurio, Venus, Tierra, Marte, Júpiter, Saturno, Urano, Neptuno) y los planetas enanos, ordenados de la misma manera: Ceres, que está situado entre los planetas Marte y Júpiter, Plutón, Haumea, Makemake y Eris. La imagen muestra los tamaños relativos de los astros. El Sol es el de mayor tamaño. Le siguen Júpiter, Saturno, Urano y Neptuno. Saturnos tiene anillos. Se percibe la diferencia de color entre los planetas más grandes.]
  Ilustración 5: Representación del sistema solar (Martin Kornmesser y Pepedavila, Wikimedia).

Descripción de la  Ilustración 5 en texto: El Sol, junto los planetas del sistema solar ordenados según su cercanía al Sol (Mercurio, Venus, Tierra, Marte, Júpiter, Saturno, Urano, Neptuno) y los planetas enanos, ordenados de la misma manera: Ceres, que está situado entre los planetas Marte y Júpiter, Plutón, Haumea, Makemake y Eris. La imagen muestra los tamaños relativos de los astros. El Sol es el cuerpo de mayor tamaño. Le siguen Júpiter, Saturno, Urano y Neptuno. Saturno tiene anillos. Se percibe la diferencia de color entre los planetas más grandes.

Por ejemplo, la imagen anterior contiene información acerca de:


  	La existencia de varios tipos de astros en el sistema solar: el sol, los planetas y los planetas enanos, y los nombres de esos astros.

  	La relación entre los tamaños de los astros del sistema solar.

  	La ordenación de los astros de acuerdo con su distancia al Sol.

  	El color y otras características del aspecto de los astros del sistema solar.



Desde el punto de vista de la accesibilidad, contamos con buenas prácticas para optimizar la percepción visual de cualquier usuario, como:


  	evitar el pixelado,

  	evitar la codificación mediante color.



Por otra parte, la técnica del texto alternativo se utiliza para ofrecer un acceso sonoro o táctil a quienes no utilizan la vista, o lo hacen solo parcialmente, y tengan así un acceso equivalente a la información que la imagen contiene.

Además, aun admitiendo la utilidad que las imágenes tienen, siempre debemos preguntarnos si realmente son la mejor forma de transmitir la información, por ejemplo en el caso de la representación de información numérica, donde podemos plantearnos la posibilidad de ofrecer una gráfica o una tabla, o incluso ambas, para que los lectores puedan decidir cuál es la que más les conviene.


Pistas: Insertar imágenes

Microsoft Word


	Insertar imágenes en MS Word.



Writer de Libreoffice


	Insertar una imagen en un archico en Writer de Libreoffice.




Evitar el pixelado

En ocasiones, los usuarios deben aumentar el tamaño de una imagen para poder percibir sus detalles. Esta magnificación puede causar la degradación de la calidad de la imagen, efecto conocido como pixelado, lo cual puede limitar la capacidad de percepción.



[image: Expresión matemática correspondiente a la solución de una ecuación de segundo grado. La imagen ha sido ampliada y aparece un pixelado que degrada su calidad.]
Ilustración 6: Ejemplo de pixelado al magnificar una imagen.

Descripción de la Ilustración 6 en texto: Expresión matemática correspondiente a la solución de una ecuación de segundo grado. La imagen ha sido ampliada y aparece un pixelado que degrada su calidad.

En algunos casos, nos deberemos preguntar si estamos presentando adecuadamente el contenido. Por ejemplo, en el ejemplo anterior se trata de texto matemático y debería presentarse como tal y no como una imagen, tal y como indicábamos en la sección correspondiente.

En otras ocasiones debe ofrecerse la imagen con resolución suficiente para soportar un determinado nivel de magnificación o, mejor aún, el uso de imágenes vectoriales de tipo SVG (Scalable Vector Graphics), que evitan el efecto de pixelado por muchos aumentos con que se magnifique la pantalla.


Evitar la codificación de información mediante color

Si en nuestro documento incluimos información únicamente codificada mediante el color, causaremos problemas de percepción a quienes tengan dificultad para distinguir entre los colores que hemos utilizado para codificar.

Este es el caso, por ejemplo, de un plano de servicio de transporte metropolitano donde se utilice exclusivamente el color para diferenciar entre el recorrido y estaciones de las diferentes líneas.



[image: Mapa del metro de Londres, donde cada línea tiene un color diferente.]
Ilustración 7. Mapa del metro de Londres.

Descripción de la Ilustración 7 en texto: Mapa del metro de Londres, donde cada línea tiene un color diferente.


[image: Mapa del metro de Londres, reproducido en escala de grises.]
Ilustración 8. Mapa del metro de Londres, reproducido en escala de grises.

Descripción de la Ilustración 8 en texto: Mapa del metro de Londres, reproducido en escala de grises

También es el caso de la siguiente gráfica circular, que es del tipo "tarta". Vamos a utilizar este tipo de gráfico para mostrar las ventas realizadas por los comerciales de una empresa. Podemos hacerlo de dos formas.

En la primera Ilustración 9, un sector de la tarta contiene un número (el 40, por ejemplo), que indica el número de unidades vendidas, su superficie es proporcional a ese valor y además tiene el mismo color que el asignado a un comercial en la leyenda del gráfico (de apellido Delgado, en este caso). Si quien lee el documento no distingue suficientemente los colores, tendrá problemas para asociar un determinado volumen de ventas (15, 10, 20, etc.) con un comercial específico (Molina, Delgado, Álvarez, etc.).



[image: Ventas realizadas por cada comercial]
Ilustración 9. Ventas realizadas por cada comercial. La asociación entre cada sector y el comercial correspondiente se realiza por codificación de color.

En cambio si, como en la Ilustración 10, en lugar de usar el color para asociar a un determinado comercial con su volumen de ventas, codificamos espacialmente colocando el nombre del comercial y su volumen de ventas junto al sector correspondiente, habremos eliminado ese problema.



[image: Ventas realizadas por cada comercial]
Ilustración 10. Ventas realizadas por cada comercial. La asociación entre cada sector y el comercial correspondiente se realiza espacialmente.


Pistas: Evitar la codificación de información mediante color

Microsoft Excel


	Crear o modificar un gráfico: Agregar o quitar títulos o etiquetas de datos en MS Excel.



Calc de Libreoffice


	Asistente para gráficos - Elementos del gráfico: Leyenda en Calc de Libreoffice.




Texto alternativo

El texto alternativo es una adaptación de las imágenes que permite acceder a ellas a quien no puede verlas, por ejemplo a quien es ciego, a quien en lugar de leer un texto prefiere escucharlo o a quien por problemas de ancho de banda no puede acceder a imágenes en su navegador. Estas personas acceden a la información de la imagen gracias a que la persona que ha creado la imagen ha aportado asimismo una descripción alternativa, en texto, de la información que contiene esa imagen. Además, estas personas deben usar un programa que lea ese texto y lo genere como un sonido o en braille.

Para que esos lectores de pantalla puedan hacer su trabajo, los editores de textos (Microsoft Word, Libreoffice Writer, etc.) nos permiten asociar un texto alternativo a cada imagen. La técnica concreta para hacerlo depende del software que utilicemos. Habitualmente se trata de la opción "Texto alternativo", asociada a nuestra imagen.

Existen múltiples maneras de describir una imagen. La que elijamos debe tener en cuenta el objetivo pedagógico que tiene la imagen en nuestro texto.



[image: Paisaje de las Highland escocesas.]
Ilustración 11. Paisaje de las Highland escocesas (CC BY-SA 3.0)

Descripción de la Ilustración 11 en texto: Paisaje de las Highland escocesas, con nubes y claros, montañas verdes y un lago.

En el caso de la anterior imagen, si el objetivo es simplemente decorativo, no debemos ofrecer texto alternativo alguno. Si el objetivo de la imagen es ofrecer una imagen general del paisaje, podríamos simplemente utilizar la descripción "Paisaje de las Highland escocesas, con nubes y claros, montañas verdes y un lago". En cambio, si la imagen se utiliza en el contexto de una asignatura relacionada con las ciencias naturales donde la imagen se utiliza, pongamos por caso, para ilustrar el hábitat de los ciervos, debería darse una descripción en la que se incluyan las características de la imagen que sean importantes a este respecto, por ejemplo sobre la existencia de montañas, agua, vegetación, etc.

Otro tipo de imágenes es el de las representaciones gráficas de funciones, como por ejemplo la de una función estadística o un diagrama de barras. La descripción de la imagen debe incluir todos aquellos aspectos que resulten de interés desde el punto de vista de los objetivos de aprendizaje, tales como rótulos de ejes, unidades, tendencias, valores máximos, etc.

Habrá imágenes para las que necesitaremos un texto descriptivo extenso. En esos casos, especialmente si la descripción excede los 75-100 caracteres, deberemos insertar el texto alternativo como un párrafo a continuación de la imagen, indicando al principio que se trata de un texto alternativo, e identificando adecuadamente la imagen a la que corresponde. El motivo de utilizar esta técnica es que así permitimos que los usuarios utilicen algunas funciones del lector de pantalla (leer de nuevo una palabra o una frase, por ejemplo) al leer el texto alternativo. Algo que no será posible si la descripción aparece como una opción de la imagen. Además, debemos utilizar la técnica que ofrezca la herramienta de autoría para asociar texto alternativo a la imagen: aunque en este caso el texto será breve y se limitará a describir el propósito general de la imagen.

En ocasiones debemos plantearnos si una imagen es la mejor manera de transmitir este tipo de información matemática o estadística. Puede que sea una buena opción para todos los usuarios ofrecer una tabla numérica en lugar de la imagen o, mejor aún, además de la imagen. En la Tabla 3 se ofrece la misma información que la presentada en las Ilustraciones 9 y 10.


  Tabla 3. Ventas por comercial
    
             
                
                    	Comercial
                    	Ventas
                

            
    
             
                    	Álvarez
                    	10
            

    
            
                    	González
                    	5
            

    
             
                    	Rodríguez
                    	15
             

    
             
                    	Rincón
                    	10
             

    
             
                    	Molina
                    	20
             

    
             
                    	Delgado
                    	40
             




De esa manera, los usuarios que lo deseen lo tendrán más fácil para descargar los datos de la tabla y así procesarlos. Además, quienes utilizan lector de pantalla podrán examinar la información de la tabla navegando celda a celda.

En cualquier caso no podemos olvidar que las imágenes de funciones matemáticas o series estadísticas ofrecen información que pueden ser interesantes desde el punto de vista pedagógico, como las tendencias al alza o a la baja, puntos singulares como máximos o mínimos, etc. Lo recomendable es, pues, ofrecer la imagen con su texto alternativo correspondiente y, si resultara beneficioso, ofrecer asimismo la información como tabla.


Pistas: Texto alternativo

Microsoft Word


	Agregar texto alternativo a formas, imágenes, gráficos, tablas en MS Word.



Writer de Libreoffice


	Opciones de Writer de Libreoffice.





Test de nivel 2




    1. El uso de imágenes en los materiales digitales:

    
    Opciones

    
    a) Puede servir para ilustrar conceptos que son objetivo de aprendizaje.

    
    b) Debe ser minimizado. 

    
    c) Requiere que se piense en formas alternativas de acceder a la información

    
    d) Excluye a los estudiantes ciegos. 

    

    






    2. Las siguientes son técnicas para mejorar la accesibilidad de imágenes para personas ciegas:

    
    Opciones

    
    a) Evitar el pixelado. 

    
    b) Evitar la codificación de información en la imagen mediante color. 

    
    c) Texto alternativo que ofrezca un contenido equivalente al de la imagen, teniendo en cuenta los objetivos docentes que se persiguen. 

    
    d) Usar solo imágenes provenientes de bancos de imágenes, que tienen la ventaja de ser multipropósito para cualquier ámbito del aprendizaje. 

    

    






    3. En cuanto al pixelado de una imagen:

    
    Opciones

    
    a) Consiste en la degradación de la calidad de la imagen. 

    
    b) Puede aparecer al aumentar el tamaño de una imagen. 

    
    c) Las imágenes de tipo vectorial son más propensas a mostrar pixelado al magnificar una imagen. 

    
    d) Puede dificultar la percepción de la información de la imagen a cualquier usuario, incluidos aquellos que tienen baja visión. 

    

    






    4. En una imagen, la codificación de información mediante el color:

    
    Opciones

    
    a) Puede dar problemas para quienes no perciben los colores correctamente. 

    
    b) Es una técnica inherente a la provisión de información visual y por tanto no puede ser reemplazada por otra. 

    
    c) Es una técnica que debe ser evitada para asegurar la accesibilidad. 

    
    d) Es una técnica que puede ser reemplazada o complementada mediante la codificación espacial, por ejemplo. 

    

    






    5. En cuanto a la representación de funciones matemáticas:

    
    Opciones

    
    a) Debe ofrecerse un texto alternativo, de forma que los estudiantes que utilicen un lector de pantalla dispongan de la información equivalente. 

    
    b) Si se dispone de los datos en forma de tabla, la información debe ofrecerse además en este formato. 

    
    c) Debe evitarse, para evitar la discriminación. 

    
    d) Debe describirse cada detalle de la imagen, incluyendo los colores de las funciones, los colores de los ejes, etc. 

    

    






    6. Sobre el texto alternativo de una imagen:

    
    Opciones

    
    a) Beneficia a las personas que prefieren la información visual a la textual. 

    
    b) Ofrece acceso a quienes prefieren acceder a la información mediante un medio no visual. 

    
    c) La ventaja es que, una vez escrito un texto alternativo de una imagen, sirve para cualquier contexto docente en el que la imagen se utilice. 

    
    d) Los usuarios necesitarán un software que transforme el texto en el medio preferido, como por ejemplo sonido o braille. 

    

    






    7. Cuando una imagen tiene un propósito decorativo:

    
    Opciones

    
    a) No debe describirse mediante texto alternativo. Haría perder tiempo a quienes usan un lector de pantalla.

    
    b) Debe describirse mediante texto como cualquier otra imagen. 

    
    c) Cualquier imagen decorativa va en contra de la accesibilidad. 

    
    d) Debe contar con un contraste suficiente. 

    

    






    8. La técnica para incluir el texto alternativo de una imagen en un documento:

    
    Opciones

    
    a) Dependerá del programa que estemos utilizando para crear nuestro documento. 

    
    b) Consiste en utilizar la etiqueta <alt>.

    
    c) En HTML, consisten en utilizar la etiqueta <alt> junto con la descripción textual de la imagen.

    
    d) Consiste en acceder al menú de formato de imagen y modificar las propiedades de la pestaña "Compatibilidad". 

    

    






 
    



    









Mini-vídeos docentes modulares




También puedes acceder a través de este enlace al vídeo "Características de un MDM (LS)" (YouTube).





Test de nivel 1




    1. El hecho de que en un MDM se realice un esfuerzo de síntesis, entra dentro del elemento duración.

    
    Opciones

    
    a) Verdadero

    
    b) Falso

    

    






    2. Los MDM se diseñan sobre transparencias minimalistas. Esta característica hace referencia al elemento formato.

    
    Opciones

    
    a) Verdadero

    
    b) Falso

    

    






    3. En los MDM el profesor siempre escribe sobre las transparencias minimalistas. Esta característica hace referencia al elemento soporte.

    
    Opciones

    
    a) Verdadero

    
    b) Falso

    

    






    4. En los MDM siempre se anima a que el alumno escriba mientras ve el mini-vídeo. Esta característica hace referencia al elemento interconexión.

    
    Opciones

    
    a) Verdadero

    
    b) Falso

    

    






    5. Cuando se dice que la filosofía de los MDM es "Yo trabajo / Tú trabajas" se hace referencia a que es importante que trabajen el profesor y el alumno.

    
    Opciones

    
    a) Verdadero

    
    b) Falso

    

    






 
    



    





Características principales

Los mini-vídeos docentes modulares (MDM) se introdujeron en Letón et al. (2011). Los MDM están caracterizados por unos elementos concretos en términos de duración (5-10 minutos), soporte (transparencias minimalistas), metodología (pizarra digital), filosofía (Yo trabajo / Tú trabajas), formato (web y dispositivos móviles) e interconexión (modularidad). El elemento duración caracteriza al concepto "mini-vídeo", los elementos soporte, metodología, filosofía y formato al concepto "docente" y el elemento interconexión al concepto "modular", según se refleja en la Tabla 4.

  

Tabla 4: Elementos de un MDM en función de los tres conceptos que lo definen
	
	
			Elemento
			Concepto
	

	
			Duración
			Mini-vídeo
	

	
			Soporte, metodología, filosofía, formato
			Docente
	

	
			Interconexión
			Modular
	

	




En la Figura 2a se ilustra una TM "vacía" (sin rellenar) con los elementos concretos que caracterizan a un MDM y en la Figura 2b se muestra la misma TM "rellena" (completada sobre la TM "vacía") una vez grabado el MDM asociado ("Características de un mini-vídeo docente modular").


[image: Ejemplo de transparencia minimalista (TM) vacía con los elementos concretos que caracterizan a un mini-vídeo docente modular (MDM) y ejemplo de su TM rellena equivalente en la que se añade contenido escrito a mano que especifica las características de un MDM en relación a los elementos que lo caracterizan]
Fig. 2a: TM vacía con los elementos concretos que caracterizan a un MDM.   Fig. 2b: TM rellena con las características de un MDM.



Los MDM han demostrado su utilidad en la docencia presencial, a distancia, semi-presencial (Luzón & Letón 2015, Letón et al. 2018) e incluso en los recientes MOOC / COMA (Massive Open Online Course / Cursos online masivos y en abierto) (Letón et al., 2013). Sin embargo, no son la única opción a la hora de generar material audiovisual. En Letón et al. (2012) se catalogan hasta 252 distintas modalidades de grabación (DMG).


Elementos

Duración, soporte y metodología

La duración de un MDM tiene que estar comprendida entre 5 y 10 minutos. Para que un MDM tenga esa duración hay que hacer un esfuerzo de síntesis y tener una visión esquemática. Esto no es difícil, pero requiere cierta práctica. No obstante, hay que señalar que no todo cabe en un MDM y que por tanto el MDM es un complemento de otros materiales docentes. Su corta duración hace que haya que prepararse su grabación ensayándola varias veces. Sin embargo, hay que ser prácticos y renunciar a la perfección.

Las transparencias tradicionales, que llamaremos maximalistas, son aquellas que contienen toda la información. Las transparencias que proponemos son las minimalistas, las TM, transparencias con poca información o incluso vacías. En la Figura 3a se muestra un ejemplo de TM "vacía" casi vacía. Aparece una fórmula con la suma S resultante de realizar la operación matemática 1+2+⋯+n y cuyo valor hay que calcular. Como inicialmente no sabemos el valor de S, la igualamos a un interrogante. Esta transparencia nos está invitando a hacer algo, un mini-ejercicio, que consiste en dar una fórmula general para sumar los n primeros números naturales.



[image: Ejemplo de transparencia minimalista (TM) vacía que invita a hacer un mini-ejercicio y su TM equivalente rellena en la que se añade contenido escrito a mano con la solución del mini-ejercicio planteado en la TM vacía]
  Fig. 3a: TM vacía que invita a hacer un mini-ejercicio.   Fig. 3b: TM rellena que resuelve el mini-ejercicio.



Las TM vacías se completan utilizando una pizarra digital, un Tablet-PC o una tableta para escribir sobre las TM vacías en formato digital o incluso utilizando un rotulador para escribir sobre las TM vacías impresas en papel. Esta forma de proceder posibilita que se evite la actitud pasiva del alumno. El alumno tiene que hacer algo, a medida que ve el MDM tiene que ir pensando y escribiendo sobre las TM vacías impresas. La velocidad en este proceso secuencial es la que necesita el alumno para poder pensar y escribir. Sin embargo, el acabado digital es el que quiere el alumno. En la Figura 3b se muestra la TM rellena asociada a la TM vacía de la Figura 3a, resolviendo el mini-ejercicio y dando la fórmula general para 
S=1+2+⋯+n, es decir,
nn+12.
En este momento puede parecer que las TM sólo son válidas en matemáticas o ramas similares, pero en la Figura 2 (a y b) se muestra un ejemplo de TM vacía y rellena donde no aparece ningún contenido matemático.

Filosofía, formato e interconexión

Los MDM se sustentan en la filosofía: "Yo trabajo (el profesor) / Tú trabajas (el alumno)". Nos podemos preguntar si la docencia actual tendrá éxito o no. Para responder a esta pregunta podemos pensar en una tabla 2x2 dada por los 4 escenarios que resultan de considerar que el profesor trabaje o no y de que el alumno trabaje o no. En la docencia actual, el único escenario exitoso será aquel en el que ambas partes trabajen. Este escenario lo hemos ilustrado con el dibujo de un barco, en la Figura 4, para indicar que el profesor y el alumno van en el mismo barco, de modo que sólo si ambos se esfuerzan llegarán a buen puerto. Por una parte el profesor deberá generar material y actividades docentes y por otra parte el alumno deberá trabajar con esos materiales y actividades docentes.


[image: De los cuatro escenarios posibles, el escenario en el que 'Yo trabajo' (el profesor) y 'Tú trabajas' (el alumno) es el único que nos lleva al éxito en el proceso de enseñanza-aprendizaje y por eso se simboliza a través de un barco que llegará a buen puerto]
  Fig. 4: El escenario con éxito está dado por "Yo trabajo (el profesor) / Tú trabajas (el alumno)".




Para visualizar un MDM se puede utilizar Internet (a través de "Streaming") o un teléfono móvil o dispositivo similar. Sin embargo, se recomienda que la primera vez de visionado se realice a través de un ordenador y se vayan completando las TM vacías impresas a medida que el MDM avanza. Para visionados posteriores, los dispositivos móviles son ideales ya que permiten visualizarlos en cualquier lugar y ocasión. Es interesante destacar que la corta duración de los MDM facilita su tratamiento informático, la búsqueda de contenidos y el intercambio entre alumnos a través de la tecnología "bluetooth".

La característica de interconexión hace referencia a su modularidad. La modularidad se refiere a que un MDM tiene que contemplar la posibilidad de que se pueda usar en múltiples asignaturas, cuidando además la accesibilidad, para favorecer la coordinación entre dichas asignaturas. Además, esta coordinación se completa con la utilización de los MDM en "cursos 0" y de postgrado.



Test de nivel 2




    1. ¿Cuántas características tiene un MDM?

    
    Opciones

    
    a) 3

    
    b) 4

    
    c) 5

    
    d) 6

    

    






    2. La duración de un MDM es:

    
    Opciones

    
    a) Entre 5 y 10 minutos

    
    b) Entre 10 y 15 minutos

    
    c) Entre 15 y 20 minutos

    
    d) Algo sobre lo que no hay que preocuparse

    

    






    3. El soporte sobre el que se diseña un MDM es:

    
    Opciones

    
    a) La transparencia maximalista

    
    b) La transparencia minimalista

    
    c) Algo que no hace falta decidir a priori

    
    d) La pizarra clásica

    

    






    4. Para ver un MDM, la primera vez es conveniente:

    
    Opciones

    
    a) Imprimirse las transparencias minimalistas e irlas rellenando mientras se ve el MDM

    
    b) No tomar notas mientras se ve el MDM para así estar más atento

    
    c) No parar nunca el MDM para no perder el hilo de la explicación

    
    d) Utilizar la pizarra digital

    

    






    5. Los MDM están pensados para ser utilizados:

    
    Opciones

    
    a) Sólo en la universidad presencial

    
    b) Sólo en la universidad a distancia

    
    c) Tanto en la universidad presencial como en la universidad a distancia

    
    d) Sólo on-line

    

    






 
    



    








Mini-libros electrónicos modulares 




También puedes acceder a través de este enlace al vídeo "MEM: características (LS)" (YouTube).





Test de nivel 1




    1. Los MEM incluyen la fusión de varios materiales digitales.

    
    Opciones

    
    a) Verdadero

    
    b) Falso

    

    






    2. Los MEM no tienen por qué tener interactividad.

    
    Opciones

    
    a) Verdadero

    
    b) Falso

    

    






    3. La reutilización de un MEM tiene referencia a su modularidad.

    
    Opciones

    
    a) Verdadero

    
    b) Falso

    

    






    4. El MEM intenta evitar la actitud pasiva del lector.

    
    Opciones

    
    a) Verdadero

    
    b) Falso

    

    






    5. En un MEM no es necesario preocuparse por la accesibilidad.

    
    Opciones

    
    a) Verdadero

    
    b) Falso

    

    






    6. Un MEM tiene un precio cercano a los 10 euros.

    
    Opciones

    
    a) Verdadero

    
    b) Falso

    

    






 
    



    






Características principales

Los MEM intentan combinar las características principales de los actuales materiales digitales (textos digitales, imágenes digitales, materiales audiovisuales digitales y test de autoevaluación digitales). El concepto de MEM se introdujo en Letón et al. (2015a, 2015b) y está caracterizado por unos elementos concretos en términos de extensión, metodología, filosofía, formato y reutilización. El elemento extensión caracteriza al concepto "mini-libro", los elementos metodología, filosofía y formato al concepto "electrónico" y el elemento reutilización al concepto "modular", según se refleja en la Tabla 5.

  

Tabla 5: Elementos de un MEM en función de los tres conceptos que lo definen
	
	
			Elemento
			Concepto
	

	
			Extensión
			Mini-libro
	

	
			Metodología, filosofía, formato
			Electrónico
	

	
			Reutilización
			Modular
	

	




En la Figura 5 se muestra el logo oficial de los MEM.


[image: Imagen en la que se muestra el logo de los MEM en el que la última M está compuesta de círculos para indicar modularidad]
Fig. 5: Logo oficial de los MEM.



Por otra parte, en la Figura 6 se muestra la portada del primer MEM publicado en la Editorial UNED.

  
[image: Imagen en la que se muestra una mano con tres moras aludiendo a las tres letras de MDM]
Fig. 6: Portada del primer MEM titulado 'Conceptos básicos de un mini-vídeo docente modular'.


Elementos

	
      	Extensión
		La extensión ideal de un MEM tiene que ser la equivalente a 30-40 páginas. Para que un MEM tenga esa duración hay que hacer un esfuerzo de síntesis y tener una visión esquemática. Esto no es difícil, pero requiere una cierta práctica. No obstante hay que señalar que esta extensión no conlleva que se traten trivialidades. Tiene que haber un compromiso del autor por elevar al máximo el nivel del lector en ese número de páginas. Conviene estructurar el MEM en 5 mini-capítulos de igual longitud entre ellos.


      	Metodología
		La metodología que utiliza un MEM se basa en la combinación de varios recursos educativos: material audiovisual, texto y preguntas de autoevaluación. El material audiovisual recomendado es el mini-vídeo docente modular (MDM). Se recomienda que haya 5 MDM, uno por cada mini-capítulo. El texto del MEM tiene que ser información complementaria al MDM. Dado que el MDM tiene un objetivo más de iniciación, de carácter preliminar, el texto del MEM tendrá que dar información de nivel superior. La autoevaluación puede estar formada por 10 preguntas con respuesta verdadero/falso y 10 preguntas con respuestas a), b), c) y d). Un ejemplo donde se muestra la combinación de estos recursos educativos está dado en la galería de 5 imágenes en la Figura 7.



   
   
   
   
   
  
    	
      
        [image: Imagen en la que se muestra que en un MEM se pueden combinar los objetos 'texto' y 'figura']
      
    

    	
      
        [image: Imagen en la que se muestra que en un MEM se puede incluir el objeto 'galería de imágenes']
      
    

    	
      
        [image: Imagen en la que se muestra que en un MEM se pueden combinar los objetos 'imagen interactiva' (con textos emergentes a modo de pop-ups) e 'imagen multimedia' (en este caso, un vídeo de YouTube)]
      
    

    	
      
        [image: Imagen en la que se muestra que en un MEM se puede incluir el objeto 'pregunta de autoevaluación']
      
    

    	
      
        [image: Imagen en la que se muestra que en un MEM se puede incluir las fotos de los autores y sus biografías a modo de pop-ups emergentes que aparecen al pinchar en la foto del autor correspondiente]
      
    

  



Fig. 7: Galería de 5 imágenes relacionadas con la combinación de recursos educativos.


      	Filosofía
		Los MEM se sustentan en la filosofía de la interactividad y de la accesibilidad. Esta interactividad tiene que estar presente en todos los elementos que constituyen la metodología de un MEM. En el MDM ya está incorporada la interactividad porque asumen la filosofía "Yo trabajo / Tú trabajas" ya que utilizan las transparencias minimalistas que se van rellenando de forma manual durante la grabación del MDM. En el texto la interactividad se incorpora, por ejemplo, utilizando galería de imágenes, imágenes interactivas e imágenes pop-up. En la autoevaluación la interactividad se logra utilizando la autoevaluación con refuerzo.


      	Formato
		El formato que se utiliza en un MEM es el de un libro digital, por lo que su lectura podrá ser a través de ordenador o de un teléfono móvil o dispositivo similar (con lector de formato ePub, iBA, …). Este formato evita la actitud pasiva, ofreciendo varios itinerarios para recorrer el MEM: uno lineal y otro no lineal. El hecho de la corta extensión del MEM y de que sólo haya 5 MDM hace posible un tratamiento informático cómodo.


      	Reutilización
		La característica de reutilización hace referencia a su modularidad. La modularidad se refiere a que un MEM está estructurado en un módulo y que por tanto está autocontenido y es independiente de otros MEM. Conviene remarcar que el título del MEM está desvinculado de la idea y del nombre de capítulos y que está, por tanto, alejado del término de fascículo o de libro troceado. La modularidad del MEM posibilita que un MEM se pueda usar en distintos ámbitos, ya sean cursos oficiales (asignaturas de grado y postgrado, "cursos 0", cursos de acceso) o en entornos abiertos (MOOC: Massive Open Online Courses, OCW: Open Course Ware). El hecho de que un MEM se use en distintos ámbitos conlleva a que hay que cuidar la accesibilidad. Por último destacar que un MEM tiene ISBN y un precio mínimo (alrededor de 1,5 euros), aunque siempre hay que facilitar una versión gratis sin interactividad.





Estructura

Un MEM se estructura en mini-capítulos: 5 mini-capítulos centrales y 8 complementarios (Prefacio, Autoevaluación, Preguntas abiertas, Actividades, Referencias, Índice de palabras, Glosario y Acerca de los autores). El orden de estos mini-capítulos es primero el prefacio, luego los mini-capítulos centrales y, a continuación, el resto de mini-capítulos complementarios en el orden enumerado anteriormente.


Cada mini-capítulo central consta de un título, unos objetivos en forma de lista de 2-10 ítems, una entradilla y una recomendación (un texto con sugerencia de más información que consiste en ver 1 ó 2 materiales audiovisuales). Estos mini-capítulos centrales se subdividen en mini-secciones, cuyo número oscila entre 2 y 10, y tienen un título, una entradilla y una serie de objetos que se describen en la siguiente unidad "Objetos de un MEM". La extensión de un mini-capítulo central es equivalente a 4-5 páginas. 


Estos mini-capítulos no tienen mini-secciones, exceptuando el mini-capítulo de Autoevaluación que consta de dos mini-secciones: Nivel 1 y Nivel 2. La estructura básica de estos mini-capítulos complementarios es la dada en la Tabla 6.



Tabla 6: Recomendaciones sobre la estructura y el contenido de los mini-capítulos complementarios de un MEM
	
	
			Mini-capítulo complementario
			Recomendaciones
	

	
			Prefacio
				Unos objetivos en forma de lista de 2-10 ítems.

	Una entradilla con un resumen extendido del MEM en la que además se recuerdan los conceptos de MDM y TM.

	Un botón de recomendación (donde se menciona al menos una red social, por ejemplo, Twitter con los hashtags utilizados).




	

	
			Autoevaluación
		El Nivel 1 consta de entre 30 y 50 preguntas de verdadero / falso.

	El Nivel 2 de entre 30 y 50 preguntas de respuesta única a elegir entre cuatro alternativas.




	

	
			Preguntas abiertas
	
	Son preguntas en las que no se ofrecen posibles alternativas para que el lector elabore su posible respuesta y la contraste con la que se ofrece en formato audio.

	El número de estas preguntas está entre 10 y 20.




	

	
			Actividades
		Constan de instrucciones, ejemplos, rúbricas y aplicación de rúbricas.

	Su número está entre 5 y 10.




	

	
			Referencias
		Son las referencias bibliográficas.

	Su número es superior a 10.




	

	
			Índice de palabras
		Tiene los términos más importantes y enlaces a los lugares donde aparecen en el MEM.




	

	
			Glosario
		Tiene las definiciones de los acrónimos o términos más importantes del MEM.




	

	
			Acerca de los autores
		Una foto de cada autor.

	Una pequeña reseña de cada uno de ellos.




	

	



Objetos

Un MEM puede tener distintos objetos: texto, expresiones matemáticas, imágenes, material audiovisual, ejercicios y preguntas de autoevaluación.
De estos objetos son obligatorios el texto, el material audiovisual y las preguntas de autoevaluación.



El texto está compuesto por símbolos ortográficos, numéricos u otros símbolos que representan el lenguaje natural y que pueden estructurarse en encabezados, párrafos, listas y tablas. El texto es uno de los objetos básicos del MEM. Responde a la idea de que no es bueno que sólo exista material audiovisual y que es importante leer.


Con relación al objeto de expresiones matemáticas se podría pensar que está reservado a los matemáticos, pero esto no es cierto. Todo el mundo en alguna ocasión ha tenido que calcular la superficie de una habitación rectangular, que si ésta tiene de lados 


	a=3

 m y 


	b=2

 m está dada por: 


	S
	=
	a
	⋅
	b
	=
	3
	⋅
	2
	=
	6

   m2.
Conviene remarcar que el resultado no se expresa en metros lineales sino en metros cuadrados, que es lo que indica m2. Sin embargo, es cierto que muchas de las fórmulas que existen son desconocidas para el público en general. Por ejemplo, si la habitación es triangular con lados


	a=4

 m,


	b=3

 m y 


	c=2

 m, la superficie está dada por:

S=a+b+c2a+b+c2-aa+b+c2-ba+b+c2-c=8.4375=2.901
 m2


Las imágenes pueden ser fijas, interactivas con efectos pop-up o incluso agruparse en una galería de imágenes como la que se muestra a continuación. Tiene que haber al menos una imagen en cada mini-capítulo central.


El término material audiovisual se suele utilizar para referirse a contenido de tipo audio o vídeo. Por una parte, el audio puede encontrarse como objeto de aprendizaje independiente, como por ejemplo en los programas de radio educativos. Por otra parte, lo habitual es que el audio forme parte de un vídeo en el que la secuencia de imágenes de ese vídeo esté sincronizada con el audio. Para el caso de un MEM, se propone utilizar:


	 El objeto audio en el mini-capítulo de preguntas abiertas para ofrecer posibles respuestas a dichas preguntas.


	 El MDM como objeto de tipo vídeo. En cada uno de los mini-capítulos centrales de un MEM tiene que haber 1 ó 2 MDM. 







El objeto Ejercicios tiene un botón que permite mostrar/ocultar la solución que, en un principio, aparece oculta. En los ejercicios puede haber un botón con observaciones que permite mostrar/ocultar la/s observación/es que, en un  principio, aparecen ocultas.


El objeto Preguntas de autoevaluación consta de una serie de preguntas que pueden ser de nivel 1 (preguntas de verdadero/falso) y de nivel 2 (preguntas de respuesta única a elegir entre cuatro alternativas). En cualquier caso, se muestra si la respuesta es correcta o incorrecta y en caso de ser incorrecta se da una breve explicación de la respuesta correcta.



Test de nivel 2




    1. La extensión ideal de un MEM tiene que ser, en páginas, la equivalente a:

    
    Opciones

    
    a) 10-20

    
    b) 20-30

    
    c) 30-40

    
    d) 100-120

    

    






    2. El formato que se utiliza en un MEM hace que se pueda ver:

    
    Opciones

    
    a) Sólo en Internet

    
    b) Sólo en móviles

    
    c) En distintos dispositivos

    
    d) Sólo en ordenadores

    

    






    3. El número de MDM recomendado por cada capítulo es:

    
    Opciones

    
    a) 1-2

    
    b) 3-4

    
    c) 5-6

    
    d) 7-8

    

    






    4. El número de capítulos centrales de un MEM es:

    
    Opciones

    
    a) 3

    
    b) 5

    
    c) 8

    
    d) 13

    

    






    5. ¿Cuál de los mini-capítulos complementarios de un MEM no es obligatorio?

    
    Opciones

    
    a) Actividades

    
    b) Referencias

    
    c) Preguntas abiertas

    
    d) Prefacio

    

    






    6. ¿Cuántas imágenes tiene que haber al menos en un mini-capítulo central de un MEM?

    
    Opciones

    
    a) 1

    
    b) 2

    
    c) 3

    
    d) 4

    

    






 
    



    







Glosario




	Braille:

	Sistema de lectura y escritura táctil pensado para personas ciegas.


	CSS:

	Son las siglas en inglés de "Cascade Style Sheet", en español "hojas de estilo en cascada", lenguaje usado para definir y crear la presentación de un documento estructurado escrito en HTML o XHTML.


	DAISY:

	Son las siglas en inglés para "Digital Accessible Information System, en español "Sistema de Información Digital Accesible". Se trata de un estándar técnico para audio libros digitales, que facilitan la lectura a muchos usuarios, entre ellos personas ciegas, personas disléxicas, o a cualquier usuario que prefiera escuchar libros para leerlos.


	HTML:

	Siglas en inglés de "HyperText Markup Language", en español "lenguaje de marcas de hipertexto", hace referencia al lenguaje de marcado para la elaboración de páginas web.


	Imagen:

	Representación visual y estática de información (figurativa, conceptual, abstracta, etc.) que se presenta en una superficie. Por ejemplo, una fotografía, un diagrama, etc.


	Lector de pantalla:

	Programa utilizado habitualmente por personas ciegas o que ven mal, que toma la información textual que le facilita un ordenador (o un teléfono móvil, o una tablet) y la genera como voz sintética o como braille, en este último caso se necesita además un dispositivo conocido como línea braille.


	Lectura fácil:

	Adaptación que permite una lectura y una comprensión más sencilla de un contenido. No sólo abarca el texto, sino también se refiere a las ilustraciones y maquetación. Se considera también lectura fácil el método por el cual se hacen más comprensibles los textos para todas y todos, eliminando barreras para la comprensión, el aprendizaje y la participación.


	MathML:

	Es la abreviatura de la expresión en inglés "Mathematical Markup Language", lenguaje de marcado basado en XML cuyo objetivo es expresar notación matemática de forma que distintas máquinas puedan entenderla, para su uso en combinación con XHTML en páginas web, y para intercambio de información entre programas de tipo matemático en general.


	Pictograma:

	Sistemas alternativos o aumentativos de comunicación, generalmente utilizados por personas que lo utilizan presentan dificultades en la comunicación oral y escrita, y que utilizan imágenes a modo de palabras para expresar ideas, conceptos, sentimientos, etc. Un pictograma debe ser para la persona que lo utiliza una forma de interpretar, comprender y transformar su realidad en imágenes y, a través de éstas, un medio para expresar y transmitir su pensamiento al interlocutor.


	Pixelado:

	Degradación de la calidad de una imagen, que generalmente ocurre cuando esta se magnifica. El pixelado puede limitar la capacidad de percepción.


	SVG:

	Los Gráficos Vectoriales Redimensionables (del inglés "Scalable Vector Graphics") son una especificación para describir gráficos vectoriales bidimensionales, tanto estáticos como animados, en formato XML.


	Texto:

	Contenido compuesto por una serie de símbolos ortográficos, numéricos u otros símbolos que representen el lenguaje natural.


	WYSIWYG:

	Es el acrónimo de le expresión en inglés "What You See Is What You Get" (en español "lo que ves es lo que obtienes"). Se aplica a los procesadores de texto y otros editores de texto con formato (como los editores de HTML) que permiten escribir un documento viendo directamente el resultado final, frecuentemente el resultado impreso.
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function resettest_1_MDM() { 

  // Número de preguntas del test 

  var total = 5; 

  // Nombre del test 

  var nombre_test = "test_1_MDM"; 



  var colorDelete = "transparent"; 

   for (i = 1; i <= total; i++) { 

    var num_letra = 0; 

    var id_element = "q" + i + String.fromCharCode(97 + num_letra) + nombre_test; 

    var element = document.getElementById(id_element); 

    while (element) { 

      element.checked = false;  

      num_letra++; 

      id_element = "q" + i + String.fromCharCode(97 + num_letra) + nombre_test; 

      element = document.getElementById(id_element); 

    } 

    var resultsQ = document.getElementById("resultsQ" + i + nombre_test); 

    resultsQ.innerHTML = ""; 

    resultsQ.style.backgroundColor = colorDelete; 

  } 

  var resultsBottom = document.getElementById("resultsBottom" + nombre_test);  

  resultsBottom.innerHTML = ""; 

  resultsBottom.style.backgroundColor = colorDelete; 

  return false; 

} 

 

 

function solvetest_1_MDM() { 

  var noAnswer; 

  var k = 0; 

  var colorRightAnswer = "#bdf5bd"; 

  var colorWrongAnswer = "#f4a4a4"; 



  // Número de preguntas del test 

  var total = 5; 

  // Nombre del test 

  var nombre_test = "test_1_MDM"; 

  // Puntuación inicial 

  var score = 0; 

  // Respuestas correctas 

  var answers = [["a"],["b"],["b"],["b"],["a"]]; 

  // Feedback de las respuestas correctas 

  var feedbackCorrect =  ["", "", "", "", "", "", "", "", "", ""]; 

  // Feedback de las respuestas incorrectas 

  var feedbackIncorrect = ["", "", "", "", "", "", "", "", "", ""]; 

 

  // Check Answers and Display Results 

  for (i = 1; i <= total; i++) { 

    var num_letra = 0; 

    var id_element = "q" + i + String.fromCharCode(97 + num_letra) + nombre_test; 

    var element = document.getElementById(id_element); 

    var valido = true; 

    while (element && valido) {  

      if (element.checked) { 

        valido = false; 

        	for (j = 0; j <= answers[i-1].length; j++) { 

        		if (String.fromCharCode(97 + num_letra) == answers[i-1][j]) { 

        			valido = true; 

        			break; 

        		} 

        	} 

        } else { 

        	valido = true; 

      	for (j = 0; j <= answers[i-1].length; j++) { 

        	if (String.fromCharCode(97 + num_letra) == answers[i-1][j]) { 

        		valido = false; 

        		break; 

      		} 

        } 

        if (!valido) { 

      		break; 

      	} 

      } 

      num_letra++; 

      id_element = "q" + i + String.fromCharCode(97 + num_letra) + nombre_test; 

      element = document.getElementById(id_element); 

    } 

    var resultsQ = document.getElementById("resultsQ" + i + nombre_test); 

    if (valido) { 

      score++; 

      //resultsQ.innerHTML = "<p>¡Correcto!</p>" + "<p>" + feedbackCorrect[i-1] + "</p>"; 

      resultsQ.style.backgroundColor = colorRightAnswer; 

    } 

    else { 

      //resultsQ.innerHTML = "<p>Incorrecto. La respuesta correcta es la opción " + answers[i-1] + ").</p>" + "<p>" + feedbackIncorrect[i-1] + "</p>" ; 

      resultsQ.style.backgroundColor = colorWrongAnswer; 

    } 

  } 

  var resultsBottom = document.getElementById("resultsBottom" + nombre_test); 

  resultsBottom.innerHTML = "<p>Aciertos: <span>"+score+"</span> de <span>"+total+"</span> preguntas.</p>"; 

  return false; 

} 
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precisamente el contrario, es decir,
texto blanco sobre fondo negro.
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function resettest_2_acc_inf_vis() { 

  // Número de preguntas del test 

  var total = 5; 

  // Nombre del test 

  var nombre_test = "test_2_acc_inf_vis"; 



  var colorDelete = "transparent"; 

   for (i = 1; i <= total; i++) { 

    var num_letra = 0; 

    var id_element = "q" + i + String.fromCharCode(97 + num_letra) + nombre_test; 

    var element = document.getElementById(id_element); 

    while (element) { 

      element.checked = false;  

      num_letra++; 

      id_element = "q" + i + String.fromCharCode(97 + num_letra) + nombre_test; 

      element = document.getElementById(id_element); 

    } 

    var resultsQ = document.getElementById("resultsQ" + i + nombre_test); 

    resultsQ.innerHTML = ""; 

    resultsQ.style.backgroundColor = colorDelete; 

  } 

  var resultsBottom = document.getElementById("resultsBottom" + nombre_test);  

  resultsBottom.innerHTML = ""; 

  resultsBottom.style.backgroundColor = colorDelete; 

  return false; 

} 

 

 

function solvetest_2_acc_inf_vis() { 

  var noAnswer; 

  var k = 0; 

  var colorRightAnswer = "#bdf5bd"; 

  var colorWrongAnswer = "#f4a4a4"; 



  // Número de preguntas del test 

  var total = 5; 

  // Nombre del test 

  var nombre_test = "test_2_acc_inf_vis"; 

  // Puntuación inicial 

  var score = 0; 

  // Respuestas correctas 

  var answers = [["a"],["c"],["a"],["a"],["b", "c"]]; 

  // Feedback de las respuestas correctas 

  var feedbackCorrect =  ["", "", "", "", "", "", "", "", "", ""]; 

  // Feedback de las respuestas incorrectas 

  var feedbackIncorrect = ["", "", "", "", "", "", "", "", "", ""]; 

 

  // Check Answers and Display Results 

  for (i = 1; i <= total; i++) { 

    var num_letra = 0; 

    var id_element = "q" + i + String.fromCharCode(97 + num_letra) + nombre_test; 

    var element = document.getElementById(id_element); 

    var valido = true; 

    while (element && valido) {  

      if (element.checked) { 

        valido = false; 

        	for (j = 0; j <= answers[i-1].length; j++) { 

        		if (String.fromCharCode(97 + num_letra) == answers[i-1][j]) { 

        			valido = true; 

        			break; 

        		} 

        	} 

        } else { 

        	valido = true; 

      	for (j = 0; j <= answers[i-1].length; j++) { 

        	if (String.fromCharCode(97 + num_letra) == answers[i-1][j]) { 

        		valido = false; 

        		break; 

      		} 

        } 

        if (!valido) { 

      		break; 

      	} 

      } 

      num_letra++; 

      id_element = "q" + i + String.fromCharCode(97 + num_letra) + nombre_test; 

      element = document.getElementById(id_element); 

    } 

    var resultsQ = document.getElementById("resultsQ" + i + nombre_test); 

    if (valido) { 

      score++; 

      //resultsQ.innerHTML = "<p>¡Correcto!</p>" + "<p>" + feedbackCorrect[i-1] + "</p>"; 

      resultsQ.style.backgroundColor = colorRightAnswer; 

    } 

    else { 

      //resultsQ.innerHTML = "<p>Incorrecto. La respuesta correcta es la opción " + answers[i-1] + ").</p>" + "<p>" + feedbackIncorrect[i-1] + "</p>" ; 

      resultsQ.style.backgroundColor = colorWrongAnswer; 

    } 

  } 

  var resultsBottom = document.getElementById("resultsBottom" + nombre_test); 

  resultsBottom.innerHTML = "<p>Aciertos: <span>"+score+"</span> de <span>"+total+"</span> preguntas.</p>"; 

  return false; 

} 





OEBPS/Misc/test4_2.js
function resettest_2_acc_imag() { 

  // Número de preguntas del test 

  var total = 8; 

  // Nombre del test 

  var nombre_test = "test_2_acc_imag"; 



  var colorDelete = "transparent"; 

   for (i = 1; i <= total; i++) { 

    var num_letra = 0; 

    var id_element = "q" + i + String.fromCharCode(97 + num_letra) + nombre_test; 

    var element = document.getElementById(id_element); 

    while (element) { 

      element.checked = false;  

      num_letra++; 

      id_element = "q" + i + String.fromCharCode(97 + num_letra) + nombre_test; 

      element = document.getElementById(id_element); 

    } 

    var resultsQ = document.getElementById("resultsQ" + i + nombre_test); 

    resultsQ.innerHTML = ""; 

    resultsQ.style.backgroundColor = colorDelete; 

  } 

  var resultsBottom = document.getElementById("resultsBottom" + nombre_test);  

  resultsBottom.innerHTML = ""; 

  resultsBottom.style.backgroundColor = colorDelete; 

  return false; 

} 

 

 

function solvetest_2_acc_imag() { 

  var noAnswer; 

  var k = 0; 

  var colorRightAnswer = "#bdf5bd"; 

  var colorWrongAnswer = "#f4a4a4"; 



  // Número de preguntas del test 

  var total = 8; 

  // Nombre del test 

  var nombre_test = "test_2_acc_imag"; 

  // Puntuación inicial 

  var score = 0; 

  // Respuestas correctas 

  var answers = [["a", "c"],["c"],["a", "b", "d"],["a", "c", "d"],["a", "b"],["b", "d"],["a"],["a"]]; 

  // Feedback de las respuestas correctas 

  var feedbackCorrect =  ["", "", "", "", "", "", "", "", "", ""]; 

  // Feedback de las respuestas incorrectas 

  var feedbackIncorrect = ["", "", "", "", "", "", "", "", "", ""]; 

 

  // Check Answers and Display Results 

  for (i = 1; i <= total; i++) { 

    var num_letra = 0; 

    var id_element = "q" + i + String.fromCharCode(97 + num_letra) + nombre_test; 

    var element = document.getElementById(id_element); 

    var valido = true; 

    while (element && valido) {  

      if (element.checked) { 

        valido = false; 

        	for (j = 0; j <= answers[i-1].length; j++) { 

        		if (String.fromCharCode(97 + num_letra) == answers[i-1][j]) { 

        			valido = true; 

        			break; 

        		} 

        	} 

        } else { 

        	valido = true; 

      	for (j = 0; j <= answers[i-1].length; j++) { 

        	if (String.fromCharCode(97 + num_letra) == answers[i-1][j]) { 

        		valido = false; 

        		break; 

      		} 

        } 

        if (!valido) { 

      		break; 

      	} 

      } 

      num_letra++; 

      id_element = "q" + i + String.fromCharCode(97 + num_letra) + nombre_test; 

      element = document.getElementById(id_element); 

    } 

    var resultsQ = document.getElementById("resultsQ" + i + nombre_test); 

    if (valido) { 

      score++; 

      //resultsQ.innerHTML = "<p>¡Correcto!</p>" + "<p>" + feedbackCorrect[i-1] + "</p>"; 

      resultsQ.style.backgroundColor = colorRightAnswer; 

    } 

    else { 

      //resultsQ.innerHTML = "<p>Incorrecto. La respuesta correcta es la opción " + answers[i-1] + ").</p>" + "<p>" + feedbackIncorrect[i-1] + "</p>" ; 

      resultsQ.style.backgroundColor = colorWrongAnswer; 

    } 

  } 

  var resultsBottom = document.getElementById("resultsBottom" + nombre_test); 

  resultsBottom.innerHTML = "<p>Aciertos: <span>"+score+"</span> de <span>"+total+"</span> preguntas. </p>"; 

  return false; 

} 





OEBPS/Images/ilustracion-1-acc-textos-electronicos.png
Times New Roman

Aa Ee Rr
Aa Ee Rr

abcdefghijkim
nopqrstuvwxyz





OEBPS/Images/logo_rpdiscapac.jpg





OEBPS/Images/ilustracion-9-acc-textos-electronicos.png
Ventas por comercial

10

mMolina mDelgado = Alvarez mGonzilez mRodriguez mRincén





OEBPS/Images/ilustracion-6-acc-textos-electronicos.png
_ b VP —dac
- 2a





OEBPS/Misc/test6_1.js
function resettest_1_MEM() { 

  // Número de preguntas del test 

  var total = 6; 

  // Nombre del test 

  var nombre_test = "test_1_MEM"; 



  var colorDelete = "transparent"; 

   for (i = 1; i <= total; i++) { 

    var num_letra = 0; 

    var id_element = "q" + i + String.fromCharCode(97 + num_letra) + nombre_test; 

    var element = document.getElementById(id_element); 

    while (element) { 

      element.checked = false;  

      num_letra++; 

      id_element = "q" + i + String.fromCharCode(97 + num_letra) + nombre_test; 

      element = document.getElementById(id_element); 

    } 

    var resultsQ = document.getElementById("resultsQ" + i + nombre_test); 

    resultsQ.innerHTML = ""; 

    resultsQ.style.backgroundColor = colorDelete; 

  } 

  var resultsBottom = document.getElementById("resultsBottom" + nombre_test);  

  resultsBottom.innerHTML = ""; 

  resultsBottom.style.backgroundColor = colorDelete; 

  return false; 

} 

 

 

function solvetest_1_MEM() { 

  var noAnswer; 

  var k = 0; 

  var colorRightAnswer = "#bdf5bd"; 

  var colorWrongAnswer = "#f4a4a4"; 



  // Número de preguntas del test 

  var total = 6; 

  // Nombre del test 

  var nombre_test = "test_1_MEM"; 

  // Puntuación inicial 

  var score = 0; 

  // Respuestas correctas 

  var answers = [["a"],["a"],["a"],["a"],["b"],["b"]]; 

  // Feedback de las respuestas correctas 

  var feedbackCorrect =  ["", "", "", "", "", "", "", "", "", ""]; 

  // Feedback de las respuestas incorrectas 

  var feedbackIncorrect = ["", "", "", "", "", "", "", "", "", ""]; 

 

  // Check Answers and Display Results 

  for (i = 1; i <= total; i++) { 

    var num_letra = 0; 

    var id_element = "q" + i + String.fromCharCode(97 + num_letra) + nombre_test; 

    var element = document.getElementById(id_element); 

    var valido = true; 

    while (element && valido) {  

      if (element.checked) { 

        valido = false; 

        	for (j = 0; j <= answers[i-1].length; j++) { 

        		if (String.fromCharCode(97 + num_letra) == answers[i-1][j]) { 

        			valido = true; 

        			break; 

        		} 

        	} 

        } else { 

        	valido = true; 

      	for (j = 0; j <= answers[i-1].length; j++) { 

        	if (String.fromCharCode(97 + num_letra) == answers[i-1][j]) { 

        		valido = false; 

        		break; 

      		} 

        } 

        if (!valido) { 

      		break; 

      	} 

      } 

      num_letra++; 

      id_element = "q" + i + String.fromCharCode(97 + num_letra) + nombre_test; 

      element = document.getElementById(id_element); 

    } 

    var resultsQ = document.getElementById("resultsQ" + i + nombre_test); 

    if (valido) { 

      score++; 

      //resultsQ.innerHTML = "<p>¡Correcto!</p>" + "<p>" + feedbackCorrect[i-1] + "</p>"; 

      resultsQ.style.backgroundColor = colorRightAnswer; 

    } 

    else { 

      //resultsQ.innerHTML = "<p>Incorrecto. La respuesta correcta es la opción " + answers[i-1] + ").</p>" + "<p>" + feedbackIncorrect[i-1] + "</p>" ; 

      resultsQ.style.backgroundColor = colorWrongAnswer; 

    } 

  } 

  var resultsBottom = document.getElementById("resultsBottom" + nombre_test); 

  resultsBottom.innerHTML = "<p>Aciertos: <span>"+score+"</span> de <span>"+total+"</span> preguntas. </p>"; 

  return false; 

} 
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function resettest_1_acc_imag() { 

  // Número de preguntas del test 

  var total = 5; 

  // Nombre del test 

  var nombre_test = "test_1_acc_imag"; 



  var colorDelete = "transparent"; 

   for (i = 1; i <= total; i++) { 

    var num_letra = 0; 

    var id_element = "q" + i + String.fromCharCode(97 + num_letra) + nombre_test; 

    var element = document.getElementById(id_element); 

    while (element) { 

      element.checked = false;  

      num_letra++; 

      id_element = "q" + i + String.fromCharCode(97 + num_letra) + nombre_test; 

      element = document.getElementById(id_element); 

    } 

    var resultsQ = document.getElementById("resultsQ" + i + nombre_test); 

    resultsQ.innerHTML = ""; 

    resultsQ.style.backgroundColor = colorDelete; 

  } 

  var resultsBottom = document.getElementById("resultsBottom" + nombre_test);  

  resultsBottom.innerHTML = ""; 

  resultsBottom.style.backgroundColor = colorDelete; 

  return false; 

} 

 

 

function solvetest_1_acc_imag() { 

  var noAnswer; 

  var k = 0; 

  var colorRightAnswer = "#bdf5bd"; 

  var colorWrongAnswer = "#f4a4a4"; 



  // Número de preguntas del test 

  var total = 5; 

  // Nombre del test 

  var nombre_test = "test_1_acc_imag"; 

  // Puntuación inicial 

  var score = 0; 

  // Respuestas correctas 

  var answers = [["b"],["b"],["a"],["a"],["b"]]; 

  // Feedback de las respuestas correctas 

  var feedbackCorrect =  ["", "", "", "", "", "", "", "", "", ""]; 

  // Feedback de las respuestas incorrectas 

  var feedbackIncorrect = ["", "", "", "", "", "", "", "", "", ""]; 

 

  // Check Answers and Display Results 

  for (i = 1; i <= total; i++) { 

    var num_letra = 0; 

    var id_element = "q" + i + String.fromCharCode(97 + num_letra) + nombre_test; 

    var element = document.getElementById(id_element); 

    var valido = true; 

    while (element && valido) {  

      if (element.checked) { 

        valido = false; 

        	for (j = 0; j <= answers[i-1].length; j++) { 

        		if (String.fromCharCode(97 + num_letra) == answers[i-1][j]) { 

        			valido = true; 

        			break; 

        		} 

        	} 

        } else { 

        	valido = true; 

      	for (j = 0; j <= answers[i-1].length; j++) { 

        	if (String.fromCharCode(97 + num_letra) == answers[i-1][j]) { 

        		valido = false; 

        		break; 

      		} 

        } 

        if (!valido) { 

      		break; 

      	} 

      } 

      num_letra++; 

      id_element = "q" + i + String.fromCharCode(97 + num_letra) + nombre_test; 

      element = document.getElementById(id_element); 

    } 

    var resultsQ = document.getElementById("resultsQ" + i + nombre_test); 

    if (valido) { 

      score++; 

      //resultsQ.innerHTML = "<p>¡Correcto!</p>" + "<p>" + feedbackCorrect[i-1] + "</p>"; 

      resultsQ.style.backgroundColor = colorRightAnswer; 

    } 

    else { 

      //resultsQ.innerHTML = "<p>Incorrecto. La respuesta correcta es la opción " + answers[i-1] + ").</p>" + "<p>" + feedbackIncorrect[i-1] + "</p>" ; 

      resultsQ.style.backgroundColor = colorWrongAnswer; 

    } 

  } 

  var resultsBottom = document.getElementById("resultsBottom" + nombre_test); 

  resultsBottom.innerHTML = "<p>Aciertos: <span>"+score+"</span> de <span>"+total+"</span> preguntas. </p>"; 

  return false; 

} 
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OEBPS/Misc/test1_1.js
function resettest_1_mat_dig() { 

  // Número de preguntas del test 

  var total = 6; 

  // Nombre del test 

  var nombre_test = "test_1_mat_dig"; 



  var colorDelete = "transparent"; 

   for (i = 1; i <= total; i++) { 

    var num_letra = 0; 

    var id_element = "q" + i + String.fromCharCode(97 + num_letra) + nombre_test; 

    var element = document.getElementById(id_element); 

    while (element) { 

      element.checked = false;  

      num_letra++; 

      id_element = "q" + i + String.fromCharCode(97 + num_letra) + nombre_test; 

      element = document.getElementById(id_element); 

    } 

    var resultsQ = document.getElementById("resultsQ" + i + nombre_test); 

    resultsQ.innerHTML = ""; 

    resultsQ.style.backgroundColor = colorDelete; 

  } 

  var resultsBottom = document.getElementById("resultsBottom" + nombre_test);  

  resultsBottom.innerHTML = ""; 

  resultsBottom.style.backgroundColor = colorDelete; 

  return false; 

} 

 

 

function solvetest_1_mat_dig() { 

  var noAnswer; 

  var k = 0; 

  var colorRightAnswer = "#bdf5bd"; 

  var colorWrongAnswer = "#f4a4a4"; 



  // Número de preguntas del test 

  var total = 6; 

  // Nombre del test 

  var nombre_test = "test_1_mat_dig"; 

  // Puntuación inicial 

  var score = 0; 

  // Respuestas correctas 

  var answers = [["b"],["b"],["a"],["b"],["a"],["b"]]; 

  // Feedback de las respuestas correctas 

  var feedbackCorrect =  ["", "", "", "", "", "", "", "", "", ""]; 

  // Feedback de las respuestas incorrectas 

  var feedbackIncorrect = ["", "", "", "", "", "", "", "", "", ""]; 

 

  // Check Answers and Display Results 

  for (i = 1; i <= total; i++) { 

    var num_letra = 0; 

    var id_element = "q" + i + String.fromCharCode(97 + num_letra) + nombre_test; 

    var element = document.getElementById(id_element); 

    var valido = true; 

    while (element && valido) {  

      if (element.checked) { 

        valido = false; 

        	for (j = 0; j <= answers[i-1].length; j++) { 

        		if (String.fromCharCode(97 + num_letra) == answers[i-1][j]) { 

        			valido = true; 

        			break; 

        		} 

        	} 

        } else { 

        	valido = true; 

      	for (j = 0; j <= answers[i-1].length; j++) { 

        	if (String.fromCharCode(97 + num_letra) == answers[i-1][j]) { 

        		valido = false; 

        		break; 

      		} 

        } 

        if (!valido) { 

      		break; 

      	} 

      } 

      num_letra++; 

      id_element = "q" + i + String.fromCharCode(97 + num_letra) + nombre_test; 

      element = document.getElementById(id_element); 

    } 

    var resultsQ = document.getElementById("resultsQ" + i + nombre_test); 

    if (valido) { 

      score++; 

      //resultsQ.innerHTML = "<p>¡Correcto!</p>" + "<p>" + feedbackCorrect[i-1] + "</p>"; 

      resultsQ.style.backgroundColor = colorRightAnswer; 

    } 

    else { 

      //resultsQ.innerHTML = "<p>Incorrecto. La respuesta correcta es la opción " + answers[i-1] + ").</p>" + "<p>" + feedbackIncorrect[i-1] + "</p>" ; 

      resultsQ.style.backgroundColor = colorWrongAnswer; 

    } 

  } 

  var resultsBottom = document.getElementById("resultsBottom" + nombre_test); 

  resultsBottom.innerHTML = "<p>Aciertos: <span>"+score+"</span> de <span>"+total+"</span> preguntas.</p>"; 

  return false; 

} 
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OEBPS/Misc/test6_2.js
function resettest_2_MEM() { 

  // Número de preguntas del test 

  var total = 6; 

  // Nombre del test 

  var nombre_test = "test_2_MEM"; 



  var colorDelete = "transparent"; 

   for (i = 1; i <= total; i++) { 

    var num_letra = 0; 

    var id_element = "q" + i + String.fromCharCode(97 + num_letra) + nombre_test; 

    var element = document.getElementById(id_element); 

    while (element) { 

      element.checked = false;  

      num_letra++; 

      id_element = "q" + i + String.fromCharCode(97 + num_letra) + nombre_test; 

      element = document.getElementById(id_element); 

    } 

    var resultsQ = document.getElementById("resultsQ" + i + nombre_test); 

    resultsQ.innerHTML = ""; 

    resultsQ.style.backgroundColor = colorDelete; 

  } 

  var resultsBottom = document.getElementById("resultsBottom" + nombre_test);  

  resultsBottom.innerHTML = ""; 

  resultsBottom.style.backgroundColor = colorDelete; 

  return false; 

} 

 

 

function solvetest_2_MEM() { 

  var noAnswer; 

  var k = 0; 

  var colorRightAnswer = "#bdf5bd"; 

  var colorWrongAnswer = "#f4a4a4"; 



  // Número de preguntas del test 

  var total = 6; 

  // Nombre del test 

  var nombre_test = "test_2_MEM"; 

  // Puntuación inicial 

  var score = 0; 

  // Respuestas correctas 

  var answers = [["c"],["c"],["a"],["b"],["c"],["a"]]; 

  // Feedback de las respuestas correctas 

  var feedbackCorrect =  ["", "", "", "", "", "", "", "", "", ""]; 

  // Feedback de las respuestas incorrectas 

  var feedbackIncorrect = ["", "", "", "", "", "", "", "", "", ""]; 

 

  // Check Answers and Display Results 

  for (i = 1; i <= total; i++) { 

    var num_letra = 0; 

    var id_element = "q" + i + String.fromCharCode(97 + num_letra) + nombre_test; 

    var element = document.getElementById(id_element); 

    var valido = true; 

    while (element && valido) {  

      if (element.checked) { 

        valido = false; 

        	for (j = 0; j <= answers[i-1].length; j++) { 

        		if (String.fromCharCode(97 + num_letra) == answers[i-1][j]) { 

        			valido = true; 

        			break; 

        		} 

        	} 

        } else { 

        	valido = true; 

      	for (j = 0; j <= answers[i-1].length; j++) { 

        	if (String.fromCharCode(97 + num_letra) == answers[i-1][j]) { 

        		valido = false; 

        		break; 

      		} 

        } 

        if (!valido) { 

      		break; 

      	} 

      } 

      num_letra++; 

      id_element = "q" + i + String.fromCharCode(97 + num_letra) + nombre_test; 

      element = document.getElementById(id_element); 

    } 

    var resultsQ = document.getElementById("resultsQ" + i + nombre_test); 

    if (valido) { 

      score++; 

      //resultsQ.innerHTML = "<p>¡Correcto!</p>" + "<p>" + feedbackCorrect[i-1] + "</p>"; 

      resultsQ.style.backgroundColor = colorRightAnswer; 

    } 

    else { 

      //resultsQ.innerHTML = "<p>Incorrecto. La respuesta correcta es la opción " + answers[i-1] + ").</p>" + "<p>" + feedbackIncorrect[i-1] + "</p>" ; 

      resultsQ.style.backgroundColor = colorWrongAnswer; 

    } 

  } 

  var resultsBottom = document.getElementById("resultsBottom" + nombre_test); 

  resultsBottom.innerHTML = "<p>Aciertos: <span>"+score+"</span> de <span>"+total+"</span> preguntas. </p>"; 

  return false; 

} 
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function resettest_2_acc_texto() { 

  // Número de preguntas del test 

  var total = 8; 

  // Nombre del test 

  var nombre_test = "test_2_acc_texto"; 



  var colorDelete = "transparent"; 

   for (i = 1; i <= total; i++) { 

    var num_letra = 0; 

    var id_element = "q" + i + String.fromCharCode(97 + num_letra) + nombre_test; 

    var element = document.getElementById(id_element); 

    while (element) { 

      element.checked = false;  

      num_letra++; 

      id_element = "q" + i + String.fromCharCode(97 + num_letra) + nombre_test; 

      element = document.getElementById(id_element); 

    } 

    var resultsQ = document.getElementById("resultsQ" + i + nombre_test); 

    resultsQ.innerHTML = ""; 

    resultsQ.style.backgroundColor = colorDelete; 

  } 

  var resultsBottom = document.getElementById("resultsBottom" + nombre_test);  

  resultsBottom.innerHTML = ""; 

  resultsBottom.style.backgroundColor = colorDelete; 

  return false; 

} 

 

 

function solvetest_2_acc_texto() { 

  var noAnswer; 

  var k = 0; 

  var colorRightAnswer = "#bdf5bd"; 

  var colorWrongAnswer = "#f4a4a4"; 



  // Número de preguntas del test 

  var total = 8; 

  // Nombre del test 

  var nombre_test = "test_2_acc_texto"; 

  // Puntuación inicial 

  var score = 0; 

  // Respuestas correctas 

  var answers = [["a", "d"],["b", "c", "d"],["a"],["b", "d"],["b"],["a", "d"],["a"],["b", "d"]]; 

  // Feedback de las respuestas correctas 

  var feedbackCorrect =  ["", "", "", "", "", "", "", "", "", ""]; 

  // Feedback de las respuestas incorrectas 

  var feedbackIncorrect = ["", "", "", "", "", "", "", "", "", ""]; 

 

  // Check Answers and Display Results 

  for (i = 1; i <= total; i++) { 

    var num_letra = 0; 

    var id_element = "q" + i + String.fromCharCode(97 + num_letra) + nombre_test; 

    var element = document.getElementById(id_element); 

    var valido = true; 

    while (element && valido) {  

      if (element.checked) { 

        valido = false; 

        	for (j = 0; j <= answers[i-1].length; j++) { 

        		if (String.fromCharCode(97 + num_letra) == answers[i-1][j]) { 

        			valido = true; 

        			break; 

        		} 

        	} 

        } else { 

        	valido = true; 

      	for (j = 0; j <= answers[i-1].length; j++) { 

        	if (String.fromCharCode(97 + num_letra) == answers[i-1][j]) { 

        		valido = false; 

        		break; 

      		} 

        } 

        if (!valido) { 

      		break; 

      	} 

      } 

      num_letra++; 

      id_element = "q" + i + String.fromCharCode(97 + num_letra) + nombre_test; 

      element = document.getElementById(id_element); 

    } 

    var resultsQ = document.getElementById("resultsQ" + i + nombre_test); 

    if (valido) { 

      score++; 

      //resultsQ.innerHTML = "<p>¡Correcto!</p>" + "<p>" + feedbackCorrect[i-1] + "</p>"; 

      resultsQ.style.backgroundColor = colorRightAnswer; 

    } 

    else { 

      //resultsQ.innerHTML = "<p>Incorrecto. La respuesta correcta es la opción " + answers[i-1] + ").</p>" + "<p>" + feedbackIncorrect[i-1] + "</p>" ; 

      resultsQ.style.backgroundColor = colorWrongAnswer; 

    } 

  } 

  var resultsBottom = document.getElementById("resultsBottom" + nombre_test); 

  resultsBottom.innerHTML = "<p>Aciertos: <span>"+score+"</span> de <span>"+total+"</span> preguntas. </p>"; 

  return false; 

} 
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OEBPS/Misc/showHide.js
// JavaScript Document



function showHide(idObjetivo) {

	var elementoObjetivo = document.getElementById(idObjetivo);

	if (elementoObjetivo.style.display == "none" || elementoObjetivo.style.display == "") {

		elementoObjetivo.style.display = "block";

	} else {

		elementoObjetivo.style.display = "none";

	}

	

}



OEBPS/Misc/test2_1.js
function resettest_1_acc_multimedia() { 

  // Número de preguntas del test 

  var total = 5; 

  // Nombre del test 

  var nombre_test = "test_1_acc_multimedia"; 



  var colorDelete = "transparent"; 

   for (i = 1; i <= total; i++) { 

    var num_letra = 0; 

    var id_element = "q" + i + String.fromCharCode(97 + num_letra) + nombre_test; 

    var element = document.getElementById(id_element); 

    while (element) { 

      element.checked = false;  

      num_letra++; 

      id_element = "q" + i + String.fromCharCode(97 + num_letra) + nombre_test; 

      element = document.getElementById(id_element); 

    } 

    var resultsQ = document.getElementById("resultsQ" + i + nombre_test); 

    resultsQ.innerHTML = ""; 

    resultsQ.style.backgroundColor = colorDelete; 

  } 

  var resultsBottom = document.getElementById("resultsBottom" + nombre_test);  

  resultsBottom.innerHTML = ""; 

  resultsBottom.style.backgroundColor = colorDelete; 

  return false; 

} 

 

 

function solvetest_1_acc_multimedia() { 

  var noAnswer; 

  var k = 0; 

  var colorRightAnswer = "#bdf5bd"; 

  var colorWrongAnswer = "#f4a4a4"; 



  // Número de preguntas del test 

  var total = 5; 

  // Nombre del test 

  var nombre_test = "test_1_acc_multimedia"; 

  // Puntuación inicial 

  var score = 0; 

  // Respuestas correctas 

  var answers = [["a"],["b"],["b"],["b"],["b"]]; 

  // Feedback de las respuestas correctas 

  var feedbackCorrect =  ["", "", "", "", "", "", "", "", "", ""]; 

  // Feedback de las respuestas incorrectas 

  var feedbackIncorrect = ["", "", "", "", "", "", "", "", "", ""]; 

 

  // Check Answers and Display Results 

  for (i = 1; i <= total; i++) { 

    var num_letra = 0; 

    var id_element = "q" + i + String.fromCharCode(97 + num_letra) + nombre_test; 

    var element = document.getElementById(id_element); 

    var valido = true; 

    while (element && valido) {  

      if (element.checked) { 

        valido = false; 

        	for (j = 0; j <= answers[i-1].length; j++) { 

        		if (String.fromCharCode(97 + num_letra) == answers[i-1][j]) { 

        			valido = true; 

        			break; 

        		} 

        	} 

        } else { 

        	valido = true; 

      	for (j = 0; j <= answers[i-1].length; j++) { 

        	if (String.fromCharCode(97 + num_letra) == answers[i-1][j]) { 

        		valido = false; 

        		break; 

      		} 

        } 

        if (!valido) { 

      		break; 

      	} 

      } 

      num_letra++; 

      id_element = "q" + i + String.fromCharCode(97 + num_letra) + nombre_test; 

      element = document.getElementById(id_element); 

    } 

    var resultsQ = document.getElementById("resultsQ" + i + nombre_test); 

    if (valido) { 

      score++; 

      //resultsQ.innerHTML = "<p>¡Correcto!</p>" + "<p>" + feedbackCorrect[i-1] + "</p>"; 

      resultsQ.style.backgroundColor = colorRightAnswer; 

    } 

    else { 

      //resultsQ.innerHTML = "<p>Incorrecto. La respuesta correcta es la opción " + answers[i-1] + ").</p>" + "<p>" + feedbackIncorrect[i-1] + "</p>" ; 

      resultsQ.style.backgroundColor = colorWrongAnswer; 

    } 

  } 

  var resultsBottom = document.getElementById("resultsBottom" + nombre_test); 

  resultsBottom.innerHTML = "<p>Aciertos: <span>"+score+"</span> de <span>"+total+"</span> preguntas. </p>"; 

  return false; 

} 





OEBPS/Images/portada-primer-MEM.jpeg
Concep
e mini-video
docente modular






OEBPS/Images/TM-empty-filled-out-2.png
TM rellena

_—— TM rellena N
S=1+2+...+n=2? S=1+2+.+n=7? -
o Fary,

S. mrGh

2S ~nad HaeAe~ @A)
2.5=wn(n+s); S=Cm)/Z





OEBPS/Images/ilustracion-5-acc-textos-electronicos.png
3
g % > » PLANETAS

PLANETAS

o ENANOS
é@o&&
e@






OEBPS/Images/MDM.png
Modulares





OEBPS/Misc/test0.js
function resettest_conocimientos_previos() { 

  // Número de preguntas del test 

  var total = 10; 

  // Nombre del test 

  var nombre_test = "test_conocimientos_previos"; 



  var colorDelete = "transparent"; 

   for (i = 1; i <= total; i++) { 

    var num_letra = 0; 

    var id_element = "q" + i + String.fromCharCode(97 + num_letra) + nombre_test; 

    var element = document.getElementById(id_element); 

    while (element) { 

      element.checked = false;  

      num_letra++; 

      id_element = "q" + i + String.fromCharCode(97 + num_letra) + nombre_test; 

      element = document.getElementById(id_element); 

    } 

    var resultsQ = document.getElementById("resultsQ" + i + nombre_test); 

    resultsQ.innerHTML = ""; 

    resultsQ.style.backgroundColor = colorDelete; 

  } 

  var resultsBottom = document.getElementById("resultsBottom" + nombre_test);  

  resultsBottom.innerHTML = ""; 

  resultsBottom.style.backgroundColor = colorDelete; 

  return false; 

} 

 

 

function solvetest_conocimientos_previos() { 

  var noAnswer; 

  var k = 0; 

  var colorRightAnswer = "#bdf5bd"; 

  var colorWrongAnswer = "#f4a4a4"; 



  // Número de preguntas del test 

  var total = 10; 

  // Nombre del test 

  var nombre_test = "test_conocimientos_previos"; 

  // Puntuación inicial 

  var score = 0; 

  // Respuestas correctas 

  var answers = [["b"],["b"],["b"],["a"],["a"],["b"],["a"],["b"],["b"],["a"]]; 

  // Feedback de las respuestas correctas 

  var feedbackCorrect =  ["", "", "", "", "", "", "", "", "", ""]; 

  // Feedback de las respuestas incorrectas 

  var feedbackIncorrect = ["", "", "", "", "", "", "", "", "", ""]; 

 

  // Check Answers and Display Results 

  for (i = 1; i <= total; i++) { 

    var num_letra = 0; 

    var id_element = "q" + i + String.fromCharCode(97 + num_letra) + nombre_test; 

    var element = document.getElementById(id_element); 

    var valido = true; 

    while (element && valido) {  

      if (element.checked) { 

        valido = false; 

        	for (j = 0; j <= answers[i-1].length; j++) { 

        		if (String.fromCharCode(97 + num_letra) == answers[i-1][j]) { 

        			valido = true; 

        			break; 

        		} 

        	} 

        } else { 

        	valido = true; 

      	for (j = 0; j <= answers[i-1].length; j++) { 

        	if (String.fromCharCode(97 + num_letra) == answers[i-1][j]) { 

        		valido = false; 

        		break; 

      		} 

        } 

        if (!valido) { 

      		break; 

      	} 

      } 

      num_letra++; 

      id_element = "q" + i + String.fromCharCode(97 + num_letra) + nombre_test; 

      element = document.getElementById(id_element); 

    } 

    var resultsQ = document.getElementById("resultsQ" + i + nombre_test); 

    if (valido) { 

      score++; 

      //resultsQ.innerHTML = "<p>¡Correcto!</p>" + "<p>" + feedbackCorrect[i-1] + "</p>"; 

      resultsQ.style.backgroundColor = colorRightAnswer; 

    } 

    else { 

      //resultsQ.innerHTML = "<p>Incorrecto. La respuesta correcta es la opción " + answers[i-1] + ").</p>" + "<p>" + feedbackIncorrect[i-1] + "</p>" ; 

      resultsQ.style.backgroundColor = colorWrongAnswer; 

    } 

  } 

  var resultsBottom = document.getElementById("resultsBottom" + nombre_test); 

  resultsBottom.innerHTML = "<p>Aciertos: <span>"+score+"</span> de <span>"+total+"</span> preguntas. </p>"; 

  return false; 

} 
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OEBPS/Misc/test1_2.js
function resettest_2_mat_dig() { 

  // Número de preguntas del test 

  var total = 6; 

  // Nombre del test 

  var nombre_test = "test_2_mat_dig"; 



  var colorDelete = "transparent"; 

   for (i = 1; i <= total; i++) { 

    var num_letra = 0; 

    var id_element = "q" + i + String.fromCharCode(97 + num_letra) + nombre_test; 

    var element = document.getElementById(id_element); 

    while (element) { 

      element.checked = false;  

      num_letra++; 

      id_element = "q" + i + String.fromCharCode(97 + num_letra) + nombre_test; 

      element = document.getElementById(id_element); 

    } 

    var resultsQ = document.getElementById("resultsQ" + i + nombre_test); 

    resultsQ.innerHTML = ""; 

    resultsQ.style.backgroundColor = colorDelete; 

  } 

  var resultsBottom = document.getElementById("resultsBottom" + nombre_test);  

  resultsBottom.innerHTML = ""; 

  resultsBottom.style.backgroundColor = colorDelete; 

  return false; 

} 

 

 

function solvetest_2_mat_dig() { 

  var noAnswer; 

  var k = 0; 

  var colorRightAnswer = "#bdf5bd"; 

  var colorWrongAnswer = "#f4a4a4"; 



  // Número de preguntas del test 

  var total = 6; 

  // Nombre del test 

  var nombre_test = "test_2_mat_dig"; 

  // Puntuación inicial 

  var score = 0; 

  // Respuestas correctas 

  var answers = [["d"],["a"],["d"],["b"],["d"],["b"]]; 

  // Feedback de las respuestas correctas 

  var feedbackCorrect =  ["", "", "", "", "", "", "", "", "", ""]; 

  // Feedback de las respuestas incorrectas 

  var feedbackIncorrect = ["", "", "", "", "", "", "", "", "", ""]; 

 

  // Check Answers and Display Results 

  for (i = 1; i <= total; i++) { 

    var num_letra = 0; 

    var id_element = "q" + i + String.fromCharCode(97 + num_letra) + nombre_test; 

    var element = document.getElementById(id_element); 

    var valido = true; 

    while (element && valido) {  

      if (element.checked) { 

        valido = false; 

        	for (j = 0; j <= answers[i-1].length; j++) { 

        		if (String.fromCharCode(97 + num_letra) == answers[i-1][j]) { 

        			valido = true; 

        			break; 

        		} 

        	} 

        } else { 

        	valido = true; 

      	for (j = 0; j <= answers[i-1].length; j++) { 

        	if (String.fromCharCode(97 + num_letra) == answers[i-1][j]) { 

        		valido = false; 

        		break; 

      		} 

        } 

        if (!valido) { 

      		break; 

      	} 

      } 

      num_letra++; 

      id_element = "q" + i + String.fromCharCode(97 + num_letra) + nombre_test; 

      element = document.getElementById(id_element); 

    } 

    var resultsQ = document.getElementById("resultsQ" + i + nombre_test); 

    if (valido) { 

      score++; 

      //resultsQ.innerHTML = "<p>¡Correcto!</p>" + "<p>" + feedbackCorrect[i-1] + "</p>"; 

      resultsQ.style.backgroundColor = colorRightAnswer; 

    } 

    else { 

      //resultsQ.innerHTML = "<p>Incorrecto. La respuesta correcta es la opción " + answers[i-1] + ").</p>" + "<p>" + feedbackIncorrect[i-1] + "</p>" ; 

      resultsQ.style.backgroundColor = colorWrongAnswer; 

    } 

  } 

  var resultsBottom = document.getElementById("resultsBottom" + nombre_test); 

  resultsBottom.innerHTML = "<p>Aciertos: <span>"+score+"</span> de <span>"+total+"</span> preguntas.</p>"; 

  return false; 

} 
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IMAGEN INTERACTIVA 2.2
TM rellena con la expresion algebraica correspondiente a la
afirmacion II del ejercicio.
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Alo largo del MDM se resuelve el acertijo de forma ma-
temética. Sin embargo, el objetivo de este MDM es mostrar
que s posible resolver un ejercicio matemitico por varios
intuitivo) y que es im-

métodos (uno més formal y otro
portante elegir una buena notacion para ello. Esta idea tam-
bién se puede aplicar en otros ambitos, por ejemplo:

Exponer varias soluciones, debidamente argumenta-
das desde un punto de vista juridico, de casos pricti-
cos de derecho penal

Mostrar varios algoritmos para resolver un problema
concreto, ya sca matemitico, computacional o de la
vida cotidiana.

Dado un pseudocédigo, implementarlo usando distin-
tos lenguajes de programacion.

Para mas informacion sobre este apartado se recomienda
ver la Imagen multimedia 2.4 con el MDM “Juan y Pablo™:

IMAGEN 2.4 Juany Pablo

Juan y Pablo.

hitp://eww.youtube.com/watch?v=StPKpIQrTQs

Las TM asociadas a este MDM se encuentran en el PDF
correspondiente:

http://wwwia.uned.es/minivideos/formacion/juan_y_pabl

o_dxdpdf
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OEBPS/Misc/test3_1.js
function resettest_1_acc_texto() { 

  // Número de preguntas del test 

  var total = 10; 

  // Nombre del test 

  var nombre_test = "test_1_acc_texto"; 



  var colorDelete = "transparent"; 

   for (i = 1; i <= total; i++) { 

    var num_letra = 0; 

    var id_element = "q" + i + String.fromCharCode(97 + num_letra) + nombre_test; 

    var element = document.getElementById(id_element); 

    while (element) { 

      element.checked = false;  

      num_letra++; 

      id_element = "q" + i + String.fromCharCode(97 + num_letra) + nombre_test; 

      element = document.getElementById(id_element); 

    } 

    var resultsQ = document.getElementById("resultsQ" + i + nombre_test); 

    resultsQ.innerHTML = ""; 

    resultsQ.style.backgroundColor = colorDelete; 

  } 

  var resultsBottom = document.getElementById("resultsBottom" + nombre_test);  

  resultsBottom.innerHTML = ""; 

  resultsBottom.style.backgroundColor = colorDelete; 

  return false; 

} 

 

 

function solvetest_1_acc_texto() { 

  var noAnswer; 

  var k = 0; 

  var colorRightAnswer = "#bdf5bd"; 

  var colorWrongAnswer = "#f4a4a4"; 



  // Número de preguntas del test 

  var total = 10; 

  // Nombre del test 

  var nombre_test = "test_1_acc_texto"; 

  // Puntuación inicial 

  var score = 0; 

  // Respuestas correctas 

  var answers = [["b"],["b"],["b"],["a"],["b"],["a"],["a"],["a"],["b"],["b"]]; 

  // Feedback de las respuestas correctas 

  var feedbackCorrect =  ["", "", "", "", "", "", "", "", "", ""]; 

  // Feedback de las respuestas incorrectas 

  var feedbackIncorrect = ["", "", "", "", "", "", "", "", "", ""]; 

 

  // Check Answers and Display Results 

  for (i = 1; i <= total; i++) { 

    var num_letra = 0; 

    var id_element = "q" + i + String.fromCharCode(97 + num_letra) + nombre_test; 

    var element = document.getElementById(id_element); 

    var valido = true; 

    while (element && valido) {  

      if (element.checked) { 

        valido = false; 

        	for (j = 0; j <= answers[i-1].length; j++) { 

        		if (String.fromCharCode(97 + num_letra) == answers[i-1][j]) { 

        			valido = true; 

        			break; 

        		} 

        	} 

        } else { 

        	valido = true; 

      	for (j = 0; j <= answers[i-1].length; j++) { 

        	if (String.fromCharCode(97 + num_letra) == answers[i-1][j]) { 

        		valido = false; 

        		break; 

      		} 

        } 

        if (!valido) { 

      		break; 

      	} 

      } 

      num_letra++; 

      id_element = "q" + i + String.fromCharCode(97 + num_letra) + nombre_test; 

      element = document.getElementById(id_element); 

    } 

    var resultsQ = document.getElementById("resultsQ" + i + nombre_test); 

    if (valido) { 

      score++; 

      //resultsQ.innerHTML = "<p>¡Correcto!</p>" + "<p>" + feedbackCorrect[i-1] + "</p>"; 

      resultsQ.style.backgroundColor = colorRightAnswer; 

    } 

    else { 

      //resultsQ.innerHTML = "<p>Incorrecto. La respuesta correcta es la opción " + answers[i-1] + ").</p>" + "<p>" + feedbackIncorrect[i-1] + "</p>" ; 

      resultsQ.style.backgroundColor = colorWrongAnswer; 

    } 

  } 

  var resultsBottom = document.getElementById("resultsBottom" + nombre_test); 

  resultsBottom.innerHTML = "<p>Aciertos: <span>"+score+"</span> de <span>"+total+"</span> preguntas. </p>"; 

  return false; 

} 





OEBPS/Misc/test2_2.js
function resettest_2_acc_inf_son() { 

  // Número de preguntas del test 

  var total = 8; 

  // Nombre del test 

  var nombre_test = "test_2_acc_inf_son"; 



  var colorDelete = "transparent"; 

   for (i = 1; i <= total; i++) { 

    var num_letra = 0; 

    var id_element = "q" + i + String.fromCharCode(97 + num_letra) + nombre_test; 

    var element = document.getElementById(id_element); 

    while (element) { 

      element.checked = false;  

      num_letra++; 

      id_element = "q" + i + String.fromCharCode(97 + num_letra) + nombre_test; 

      element = document.getElementById(id_element); 

    } 

    var resultsQ = document.getElementById("resultsQ" + i + nombre_test); 

    resultsQ.innerHTML = ""; 

    resultsQ.style.backgroundColor = colorDelete; 

  } 

  var resultsBottom = document.getElementById("resultsBottom" + nombre_test);  

  resultsBottom.innerHTML = ""; 

  resultsBottom.style.backgroundColor = colorDelete; 

  return false; 

} 

 

 

function solvetest_2_acc_inf_son() { 

  var noAnswer; 

  var k = 0; 

  var colorRightAnswer = "#bdf5bd"; 

  var colorWrongAnswer = "#f4a4a4"; 



  // Número de preguntas del test 

  var total = 8; 

  // Nombre del test 

  var nombre_test = "test_2_acc_inf_son"; 

  // Puntuación inicial 

  var score = 0; 

  // Respuestas correctas 

  var answers = [["b"],["b", "c"],["a"],["a", "c"],["a", "c"],["c"],["b"],["a", "c"]]; 

  // Feedback de las respuestas correctas 

  var feedbackCorrect =  ["", "", "", "", "", "", "", "", "", ""]; 

  // Feedback de las respuestas incorrectas 

  var feedbackIncorrect = ["", "", "", "", "", "", "", "", "", ""]; 

 

  // Check Answers and Display Results 

  for (i = 1; i <= total; i++) { 

    var num_letra = 0; 

    var id_element = "q" + i + String.fromCharCode(97 + num_letra) + nombre_test; 

    var element = document.getElementById(id_element); 

    var valido = true; 

    while (element && valido) {  

      if (element.checked) { 

        valido = false; 

        	for (j = 0; j <= answers[i-1].length; j++) { 

        		if (String.fromCharCode(97 + num_letra) == answers[i-1][j]) { 

        			valido = true; 

        			break; 

        		} 

        	} 

        } else { 

        	valido = true; 

      	for (j = 0; j <= answers[i-1].length; j++) { 

        	if (String.fromCharCode(97 + num_letra) == answers[i-1][j]) { 

        		valido = false; 

        		break; 

      		} 

        } 

        if (!valido) { 

      		break; 

      	} 

      } 

      num_letra++; 

      id_element = "q" + i + String.fromCharCode(97 + num_letra) + nombre_test; 

      element = document.getElementById(id_element); 

    } 

    var resultsQ = document.getElementById("resultsQ" + i + nombre_test); 

    if (valido) { 

      score++; 

      //resultsQ.innerHTML = "<p>¡Correcto!</p>" + "<p>" + feedbackCorrect[i-1] + "</p>"; 

      resultsQ.style.backgroundColor = colorRightAnswer; 

    } 

    else { 

      //resultsQ.innerHTML = "<p>Incorrecto. La respuesta correcta es la opción " + answers[i-1] + ").</p>" + "<p>" + feedbackIncorrect[i-1] + "</p>" ; 

      resultsQ.style.backgroundColor = colorWrongAnswer; 

    } 

  } 

  var resultsBottom = document.getElementById("resultsBottom" + nombre_test); 

  resultsBottom.innerHTML = "<p>Aciertos: <span>"+score+"</span> de <span>"+total+"</span> preguntas. </p>"; 

  return false; 

} 





OEBPS/Misc/test5_2.js
function resettest_2_MDM() { 

  // Número de preguntas del test 

  var total = 5; 

  // Nombre del test 

  var nombre_test = "test_2_MDM"; 



  var colorDelete = "transparent"; 

   for (i = 1; i <= total; i++) { 

    var num_letra = 0; 

    var id_element = "q" + i + String.fromCharCode(97 + num_letra) + nombre_test; 

    var element = document.getElementById(id_element); 

    while (element) { 

      element.checked = false;  

      num_letra++; 

      id_element = "q" + i + String.fromCharCode(97 + num_letra) + nombre_test; 

      element = document.getElementById(id_element); 

    } 

    var resultsQ = document.getElementById("resultsQ" + i + nombre_test); 

    resultsQ.innerHTML = ""; 

    resultsQ.style.backgroundColor = colorDelete; 

  } 

  var resultsBottom = document.getElementById("resultsBottom" + nombre_test);  

  resultsBottom.innerHTML = ""; 

  resultsBottom.style.backgroundColor = colorDelete; 

  return false; 

} 

 

 

function solvetest_2_MDM() { 

  var noAnswer; 

  var k = 0; 

  var colorRightAnswer = "#bdf5bd"; 

  var colorWrongAnswer = "#f4a4a4"; 



  // Número de preguntas del test 

  var total = 5; 

  // Nombre del test 

  var nombre_test = "test_2_MDM"; 

  // Puntuación inicial 

  var score = 0; 

  // Respuestas correctas 

  var answers = [["d"],["a"],["b"],["a"],["c"]]; 

  // Feedback de las respuestas correctas 

  var feedbackCorrect =  ["", "", "", "", "", "", "", "", "", ""]; 

  // Feedback de las respuestas incorrectas 

  var feedbackIncorrect = ["", "", "", "", "", "", "", "", "", ""]; 

 

  // Check Answers and Display Results 

  for (i = 1; i <= total; i++) { 

    var num_letra = 0; 

    var id_element = "q" + i + String.fromCharCode(97 + num_letra) + nombre_test; 

    var element = document.getElementById(id_element); 

    var valido = true; 

    while (element && valido) {  

      if (element.checked) { 

        valido = false; 

        	for (j = 0; j <= answers[i-1].length; j++) { 

        		if (String.fromCharCode(97 + num_letra) == answers[i-1][j]) { 

        			valido = true; 

        			break; 

        		} 

        	} 

        } else { 

        	valido = true; 

      	for (j = 0; j <= answers[i-1].length; j++) { 

        	if (String.fromCharCode(97 + num_letra) == answers[i-1][j]) { 

        		valido = false; 

        		break; 

      		} 

        } 

        if (!valido) { 

      		break; 

      	} 

      } 

      num_letra++; 

      id_element = "q" + i + String.fromCharCode(97 + num_letra) + nombre_test; 

      element = document.getElementById(id_element); 

    } 

    var resultsQ = document.getElementById("resultsQ" + i + nombre_test); 

    if (valido) { 

      score++; 

      //resultsQ.innerHTML = "<p>¡Correcto!</p>" + "<p>" + feedbackCorrect[i-1] + "</p>"; 

      resultsQ.style.backgroundColor = colorRightAnswer; 

    } 

    else { 

      //resultsQ.innerHTML = "<p>Incorrecto. La respuesta correcta es la opción " + answers[i-1] + ").</p>" + "<p>" + feedbackIncorrect[i-1] + "</p>" ; 

      resultsQ.style.backgroundColor = colorWrongAnswer; 

    } 

  } 

  var resultsBottom = document.getElementById("resultsBottom" + nombre_test); 

  resultsBottom.innerHTML = "<p>Aciertos: <span>"+score+"</span> de <span>"+total+"</span> preguntas. </p>"; 

  return false; 

} 
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S CCONCEPTOS BASICOS DE UN MINI-VIDEO DOCENTE MODULAR

SECCION 2

Demostracién falsa I

En este MDM hay que estar atentos para detectar el mo-
mento en el que se plantea un razonamiento errénco en una
“demostracién”. Al final del mismo se llegard a la conclusion
absurda de que 2 = 1. Si no somos capaces de descubrir en
qué parte del proceso hemos razonado incorrectamente, ten-
dremos que aceptar como resultado una conclusion absurda,
y €50 no serfa sensato.

GALERIA 2.1 Ejemplo de TM vacia y rellena
Dem. falsa |

X=y

) TM vacia con los primeros pasos de la “demostracién” de
quez=1.

Al comienzo del MDM s empieza suponiendo que x = y
segiin se recoge en la TM vacia en la Galeria 2.1.a, estard

9





OEBPS/Images/Fundacion_once_new.jpg





OEBPS/Images/ilustracion-3-acc-textos-electronicos.png
Verdana

Aa Ee Rr
Aa Ee Rr

abcdefghijkim
nopqrstuwxyz





OEBPS/Images/cuadro-2.png
En el apartado anterior deciamos que es
recomendable dotar a nuestro texto del
mayor contraste posible con el fondo, y
poniamos el ejemplo del texto negro
sobre fondo blanco. Pues bien, hay
personas que ven poco y que necesitan
alto contraste, pero precisamente el
contrario, es decir, texto blanco sobre
fondo negro.
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SECCION 1

Meta-MDM:
Caracteristicas
de un MDM

En este MDM se describen las caracteristicas de un
MDM en términos de duracion, soporte, metodologia, filoso-
fia, formato ¢ interconexion. En la Figura 2.1.a se ilustra una
TM “vacia” (sin rellenar) con las caracteristicas de un MDM
y la misma TM “rellena” (completada sobre la TM “vacia”)
en el momento de la grabacién del MDM en la Figura 2.1.b.

MDM: caracteristicas

Figura 2.La: TM vacia con s caracerstias e un MDM.

Formato: e i ol
Interconexiones: .4 -l

Figura 2.Lb: T rellens con lascaraceriicas de s MDAL
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