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RESUMEN

En este trabajo proponemos una metodologia para elaborar lo (ue
hemos dado en llamar TRANSPARENCIAS-RESUMEN. Su objetivo és ™
doble. Por una parte servirdn para facilitar la explicacién en clase. Por la otra
podrédn ser usadas por el alumno como resumen del tema. Para conseguir la
maxima expresividad gréfica se propone ir incorporando progresivamente
nuevos recursos graficos. Estos recursos permiten utilizar texto, iconos e
imdgenes, segtin se desee. Las transparencias, ademds de los grificos propios
del tema, incluirdn una cierta explicacién de su contenido, usando los recur-
sos graficos citados.

1. INTRODUCCION

En los ultimos afios estd creciendo en el mundo de la ensefianza la demanda de herra-
mientas y métodos que faciliten la labor docente. La tecnologia estd proporcionando herra-
mientas que pueden dar mucho juego, tales como el video, el ordenador y los sistemas
multimedia de cardcter interactivo. Sin embargo serd preciso aplicar mucha imaginacién y qui-
24s realizar cambios significativos en la comunicacion bdsica si se desea sacar buen partido a
la tecnologia que hoy tenemos.

Es bien sabido que los gréficos, imdgenes y esquemas son una valiosisima ayuda
didéctica. En los dltimos afios han cobrado gran importancia los mapas mentales o conceptua-
les [1,2]. Sin embargo no se han desarrollado reglas graficas que permitan potenciar la expresi-
vidad visual. El objetivo de este trabajo consiste en demostrar lo eficaz que seria el disponer de
un conjunto de reglas graficas para ser usadas en la comunicacién visual (libros, transparen-
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cias, video, ordenador, etc). Ademds se propone un prototipo de reglas ya desarrolladas para
trabajos previos [3,4].

Para concretar lo expuesto en el pdrrafo anterior se expondrdn varios ejemplos de
transparencias-resumen en temas correspondientes a la Electrénica. Les hemos asignado el
nombre de fransparencias-resumen porque pretendemos que cumplan un doble objetivo. Por
una parte han de servir como ayuda diddctica durante la explicacién en clase, y por otra el
alumno podra usarlas como resumen del tema para su estudio, memorizacion y repasos.

2. LENGUAJES OPTICOS

Habitualmente se consideran lenguajes textuales aquellos que usan texto y lenguajes
visuales los que utilizan imagenes [5]. Pero ain no existe una definicién de lenguaje visual
universalmente aceptada como indica Mussio [6]. Un problema importante serd definir con
rigor el concepto de imagen. Por ejemplo, ;puede considerarse a una palabra escrita como una
- imagen?, ;pueden considerarse los lenguajes textuales como un subgrupo especifico de los S
lenguajes visuales? -

Nosot't"osl-p.énsamos que serfa interesante disponer de un término o expresién para .. i<

- referirse a cualquier tipo de lenguaje que vaya a ser percibido por el 0jo, con independencia de

-cudles sean sus reglas, su origen, el nimero de dimensiones que tenga y si es estatico o diné-
mico. Aunque nos gustaria usar la expresion lenguajes visuales con el significado anterior, usa-
remos en este trabajo la'expresion lenguajes opticos, para evitar confusiones.

La deﬁn1c10n anterior se enmarca dentro de una cla51ﬁca01on de los lcnguajes que-se
~hace teniendo en cuenta cudl es el sentido (0jo, oido, tacto, etc) perceptor de la informacion.
- Asi podemos hablar de lenguajes épticos, lenguajes aciisticos, lenguajes tactiles, etc. Interesa
resaltar que es posible hacer transformaciones entre diferentes tipos de lenguajes. Tal es el caso
de la forma escrita de los lenguajes hablados. La escritura es el resultado de transformar el len-
guajes hablado, que es acuistica, en lenguaje optico. El Braille es una transformacién hacia un
lenguaje tactil.

Los lenguajes més usados para la comunicacién humana son, con diferencia, los acus-
ticos y los 6pticos. Pensamos que los lenguajes aciisticos tienen un alto grado de desarrollo y
estdn muy bien adaptados a las caracteristicas del oido humano. Sin embargo, los lenguajes
opticos han evolucionado poco. Hasta la fecha los mds usados son las formas escritas de los
lenguajes naturales (Inglés, Francés, Espafiol, etc). Sin embargo en los tltimos afios se estdn
produciendo dos fenémenos muy significativos en el campo de la comunicacién visual. Unos
es el enorme incremento de la sefializacion mediante iconos en aeropuertos, estaciones, gran-
des superficies comerciales, carreteras, etc. El otro lo constituye el gran éxito que estd teniendo
el uso de iconos y lenguajes visuales [5,6] en la comunicacién con los ordenadores. Aunque
estos lenguajes son de cardcter formal, puede deducirse que existe una buena predisposicion al
uso de recursos graficos en la comunicacion visual.

Se han desarrollado en las dltimas décadas un nimero importante de lenguajes 6pticos

cuya principal utilidad la han encontrado en el campo de la comunicacién aumentativa [7].
Entre los mds significativos de estos lenguajes podemos citar: el Picsyms creado por Carlson y
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James (1980), el Pictogram Ideogram Communication (PIC) creado por Noharaj (1980), el
Picture Communication Symbols (PCS) creado por Mayer Johnson (1981), el sistema Rebus
creado por Clark, Davis y Woodcock (1974) y el sistema Bliss creado por Charles Bliss
(1965).

Pensamos que en estos momentos, y dada la gran potencia grafica que ofrecen los
ordenadores actuales, puede abordarse el temas de los lenguajes visuales con una perspectiva
que, hace tan solo unos pocos afios, era dificil imaginar. La propuesta que se analiza en el apar-
tado siguiente consiste en promover el desarrollo de un lenguaje 6ptico de cardcter natural y lo
mas universal posible.

3. HACIA UN LENGUAJE OPTICO NATURAL

Consideramos que para conseguir el objetivo que se acaba de sefialar seria conve-
niente que el lenguaje cumpla las siguientes caracteristicas:

- Que utilice el maximo de recursos gréficos (niveles de gris, textura, formas, color, 3D, rea-
lismo, fotografia, animacidn;-etc.} posible. De esta forma se conseguird disminuir el nimero de
estructuras gréficas repetidas y por tanto aumentar la informacion, sorpresa o incertidumbre
(de acuerdo con.la teorfa de la informacién [8]) de cada una de ellas.

- Que exista la menor correlacidn posible entre los distintos signos del lenguaje. Con ello se
facilitan los procesos de reconocimiento e identificacion. El lenguaje se aprenderd mds facil-
mente, ya que las exigencias memoristicas son menores, y se procesard a mas velocidad.

- Que incorpore el mayor niimero posible de iconos o representaciones sensoriales [9]. Su ven-
taja radica fundamentalmente en que este tipo de signos no necesitan aprendizaje y tienen vali-
dez para todas las culturas.

- Que tenga el mayor ‘grado.de dimensién posible. De esta forma se simplificardn o disminuirdn

los procesos de compresmnfdescompresmn de la informacién multldlmensmnal que haya que
procesar.

- Que incorpore en su estructura a los lenguajes textuales. De esta forma podrd introducirse
paulatinamente y permitird que cada autor utilice mds o menos recursos graficos, de acuerdo
con sus necesidades o deseos.

Las reglas graficas que proponemos a continuacién tienen en cuenta las caracteristicas
anteriores y pretenden contribuir al desarrollo de los lenguajes 6pticos de caracter natural. Los
elementos basicos del lenguaje (signos graficos) son los iconos, las imdgenes y las palabras o
frases. La elaboraci6n de iconos o imégenes se hard teniendo en cuanto las reglas anteriores.
Consideramos que ésta debe ser una tarea abierta y que requerira el concurso de un elevado
nimero de autores. Si no se dispone de un icono para representar un concepto o idea se recu-
ITird a la palabra, frase o conjunto de frases mas apropiadas. De esta forma puede utilizarse el
lenguaje desde el primer momento para expresar cualquier tipo de mensaje visual.

Una vez definido el concepto de elemento bésico del lenguaje o signo gréfico procede
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analizar la forma de conectarles para conseguir expresar las ideas o conceptos deseados. Aqui
s6lo esbozamos lo que consideramos conexiones basicas, dejando que sea la experiencia quien
vaya introduciendo y decantando las estructuras de conexidn mds eficaces. En la figura 1 se
indican algunas formas de conexion. De todas ellas entendemos que la de dominio/subordina-
cion es la que encierra una mayor potencia expresiva. Asociada a signos de cardcter genérico
como pueden ser los que representen: accién, plural, género, tiempo, concepto, etc. permite
obtener un elevado niimero de representaciones deferentes, partiendo de signos asociados a
objetos comunes.

4. EJEMPLOS DE TRANSPARENCIAS-RESUMEN

Como ejemplos de aplicacién de lo expresado en los apartados anteriores se incluyen
en las figuras 2, 3, 4 y 5 transparencias correspondientes a dos temas de Electrénica. Las figu-
ras 2 y 3 se refieren a los Transistores de Efecto de Campo y las otras tres corresponden al tema
de semiconductores. Todas ellas han sido elaboradas tomando como libro de referencia el Mill-
man [10]. Puede observarse que ademads de los esquemas y circuitos propios del temas se afia-
den recursos graficos que pretenden dar una cierta explicacién complementaria para facilitar,
no sélo la explicacién en clase; sino también el posterior estudio y los repasos por parte del
alumno. Creemos que la introduceién de recursos graficos mejora sensiblemente la comunica-
- €ci6n y admite una enorme creatmdad Cuantos mas autores usen esta técnica mas se perfeccm-_ :

nard y mejores seraﬁ"]?os Fesidltatios e IRErARGRE 2 :
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REGLAS GRAFICAS BASICAS

{{siGNO_GRAFICO

[__.éALnE_Bﬁs._o FRASES 1 . _

: T | ICONOS |- _IMAGENES
f Hace
‘mucho " frio.

CONEXION ENTRE SIGNOS.

El concepto B esta subordinado al A

Unién de los conceptos A y B

B hace referencia a A

A implica B

Hay interrelacion entra A y B

Oposicién o enfrentamiento entre A y B

Comparacién entre A y B

A es igual a B

Figura 1. Resumen de las reglas graficas basicas
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Figura 2. Ejemplo de
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Figura 3. Ejemplo de transparencia-resumen
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Figura 4. Ejemplo de transparencia—-resumen
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Figura 5. Ejemplo de transparencia-resumen
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