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En el nuevo escenario del Espacio Europeo de Eddiceguperior se quiere que
el alumno aprenda a aprender y a pensar, guiadatelado por los profesores.
Eso requiere orientar las programaciones y metogdi@e docentes centrandolas
en el aprendizaje de los estudiantes. En este joadmmuestra como la utilizacion
de material audiovisual ha sido muy valida para wilizacion con distintos
objetivos y en diferente tipologia de clases. Endiases de laboratorio se han
incorporado a los tutoriales y cOmo material detud en practicas de
laboratorio disefiadas utilizando la metodologia dprendizaje cooperativo,
concretamente el método del puzzle. En las clasgsstrales se ha utilizado como
apoyo para mostrar ejemplos practicos. Tanto lasmalos como los profesores
valoramos muy positivamente la utilizacion del Mgaherado porque cubre los
objetivos planteados. De las valoraciones hechastadamos dos: que les ha
permitido entender y recordad mejor los conceptgspermite ofrecer una
perspectiva diferente o otra vision sobre un teBrageneral se puede afirmar que
el MAV ha ayudado a mejorar los resultados acadésmic

1. Introduccién

Como herramientas para mejorar una clase tendriagmestener presente las herramientas
necesarias con las que cuenta un buen orador adienféipalabra: el lenguaje oral, el lenguaje a@ipp
los medios audiovisuales y de soporte. Actualmegitmedio audiovisual que se propone por excelencia
en las clases son las presentaciones Power Poipro@amas analogos) aunque podria utilizarse
conjuntamente o en vez de otro tipo de materialefiomisuales. El origen de la introduccion de
transparencias usando retroproyector o el orden&der poder utilizar imagenes y graficas mas
sofisticadas que las que se pueden realizar dndeg.

Partiendo del hecho que cuando damos clases esonusmicando el profesor deberia tener
presente al preparar sus clases las bases de nrofador [1]. La comunicacién, cuando un oradoa est
delante de un publico, ¢es un fendmeno puramentémoe o meramente racional?. Muchos oradores
plantean sus charlas como un simple volcado denvdcién. Igualmente puede suceder cuando damos
una clase. El orador A (profesor) se dirige al @w@bB (alumnos) y le transmite un mensaje C (laejay
punto y final. Loscvolcadores de informaciéndificilmente logran establecer una buena comuitoag
alcanzar los objetivos propuestos. Esta es unagieazones por las que se propone el cambio a unas
metodologias docentes mas centradas en el aprend&daalumno. Para lograr que el alumno aprenda el
profesor debe tener presente que debe conectdos@iumnos segun el principio de empatia y hazer |
clase participativa. ElI alumno, como publico queeasuna clase magistral, recuerda mejor las cosas
concretas que las abstractas. Un caso concretoanéwota o un ejemplo se retienen con mucha mas
facilidad. Se ha comprobado que entendemos unamidga si se expone mediante una imagen que si se
deja en un terreno mas abstracto. Si sucede coimaggn igualmente sucedera con un video que ademas



incorpora audio. Son conocidas las ventajas deldgsoepresentaciones visuales para ensefiar porque
mejora el aprendizaje, ayuda a reducir la absthacde los conceptos, facilita la compresion y naegr
recuerdo [2,3]. Todos conocemos el dicho “Una imagale mas que mil palabras”o como dijo Albert
Einstein “Si no lo puedes dibujar, es que no léesaes”.

En el nuevo escenario del Espacio Europeo de Emuc&uperior se pretende que el alumno
aprenda a aprender y a pensar, guiado o tuteladoloso profesores. Eso requiere orientar las
programaciones y metodologias docentes centrandmlagl aprendizaje de los estudiantes, y no
exclusivamente en horas lectivas. Por tanto, depon tiene que organizar y planificar de otra farsns
clases. Una posible forma es generando materialegoamativos o de apoyo como pueden ser los
materiales audiovisuales. Las ventajas que tienanus material ameno y atractivo para el estudjant
posibilidad de su utilizacion tanto en el aula copao Internet; repetibilidad acorde a la necesidad
aprendizaje del alumno (se puede visualizar lassrque se quiera y al ritmo deseado); permite deanos
ideas abstractas; permite ofrecer una perspedfandte 0 otra vision sobre un tema; son masdadke
recordar que las palabras; y al generarla el decntdapta perfectamente a los objetivos plarggamo
él.

En este trabajo se muestra como la utilizacion deernal audiovisual (MAV) ha sido muy valida
para su utilizacién con distintos objetivos y efedinte tipologia de clases, clases de laborajotiases
magistrales. En la clase de laboratorio se hazadit en diferentes materiales. Se ha generado fpegjue
videos con audio como apoyo a los tutoriales gaéhmen mas amenos y entendibles. En las practicas
que se realizan mediante la metodologia del aprajgdcooperativo (AC) se han generado videos con la
explicacién de como utilizar un instrumento, ejemsptie mala realizacion en el laboratorio, etc. &n |
clase magistral se ha utilizado como apoyo paratrarosjemplos reales de conceptos tedricos. Los
objetivos han sido dos: mejorar la atencion dehalo a las clases expositivas y por tanto el aprajei
y hacer mas entendibles los conceptos explicados.

2. Contexto en el que se ha utilizado el MAV

Para situar el contexto en el que se ha utilizddoagerial audiovisual se va a explicar en qué
asignaturas se ha utilizado y se van a enmarcarmdds la titulacion en la que se imparte. Losdistise
imparten en la Escuela Universitaria de Ingenidiégnica Industrial de Tarrasa (EUETIT) [4] que
pertenece a la Universidad Politécnica de CatafURRC). Las asignaturas en las que se ha utilizado e
MAYV tanto en teoria como en practicas son: proaesdigital de la sefial (PDS) que se imparte en la
titulacion de Ingenieria Técnica Industrial, espkdad en Electronica Industrial [5]; Adquisicion y
Reproduccion audiovisual (ARAV) y Equipos y Sistenaglsticos y de video (ESAV), que se imparten
en la titulacién de Ingenieria Técnica de Telecdragiones, especialidad en Sonido e Imagen [6].

La asignatura de procesado digital de la sefiahassignatura optativa que se imparte en el cuarto
cuatrimestre y pertenece al bloque optativo dengifieacion de automatica junto a las asignaturas:
tecnologia de control; control digital; fabricati@utomatizada y robética industrial; electroctepia
actuadotes; y proyectos de sistemas electroniassalumnos de las seis asignaturas escogen sdio.cua
La asignatura tiene seis créditos, tres de teonia,y medio de aplicacién y uno y medio de laboiato
La asignatura de Adquisicién y Reproduccion audio®i es una asignatura obligatoria, que se imparte
el cuarto cuatrimestre y que tiene seis crédites,tedricos y tres de laboratorio. La asignater&guipos
y Sistemas acusticos y de video es obligatoria iynparte también en el cuarto cuatrimestre. Tiexig s
créditos: tres tedricos, uno y medio de aplicagiénno y medio de laboratorio. Aunque los mismos
alumnos de ARAV deberian estar matriculados de E®&Vsiempre sucede eso. Por tanto, las dos
asignaturas se planifican teniendo en cuenta e&Ein.



3. Utilizacién del material audiovisual en practica

En el laboratorio se han generado diferentes tiigogideos. En primer lugar se ha generado MAV
para amenizar y hacer mas entendibles los tuteriiletos tutoriales se utilizan en las practicatade
asignaturas PDS, ARAV y ESAV para el aprendizajedimo funciona un programa. El tutorial sobre
Matlab 7.5 se utiliza en la asignatura de PDS eprilaera practica como se ilustra en la figura ll. E
tutorial sobre el Sony Vegas 4 (programa de edidénvideo) se utiliza en la primera practica de la
asignatura ARAV como se ilustra en la figura 2.dBmbas asignaturas, PDS y ARAV, el programa que se
ensefia en el tutorial se utiliza para realizaesta de practicas de la asignatura. El primerialten el
que se generé MAV fue el de Matlab y se generéalm gideo. Debido a su tamafio no se cuelga en
internet y los alumnos lo tienen en los ordenaddet$aboratorio donde hacen practicas. Generaolm
video presenta el inconveniente que si s6lo se@uapasar una parte concreta del mismo, al ng tene
marcadores, tienen que buscarla y es poco pra@igda la experiencia en los siguientes dos tugsial
gue se han preparado se han generado videos mé&fipegle un tema concreto y los pueden consultar
via internet [7] o desde el campus digital. Enidara 2 se muestran todas las practicas que searean
la asignatura ARAV vy todos los videos que se puedmralizar en el tutorial cuyo titulo hace refarian
al tema que explica, concretamente son nueve videtgs videos se han creado en formato streaming
para que se puedan visualizar muy rapidos y naaessario que se descarguen en el PC. El tutobed s
el Cubase 4 (programa de edicién de audio) seaiglih la asignatura de ESAV y como se puede vier en
figura 3 en el organigrama de las practicas encaste se utiliza en la practica 3. En esa prasgaatiliza
dicho programa por primera y Gltima vez. Los twta$ de los programas Sony Vegas y Cubase son un
informe de préacticas escrito y generado en forrpdfoPara realizar la practica el estudiante varidy el
texto y va encontrando links que reproducen unovitEmostrativo de como hacer con el programa algo
concreto en vez de estar explicado en el textoutBtial contiene también ejercicios sencillos gebe
resolver el estudiante a medida que avanza erctiardedel tutorial. En el caso del tutorial sobmnys
Vegas 4 los videos contienen ademas audio de fgumaada pareja de practicas conecta unos

Practicas de Procesado Digital de la sefil

P1: Introduccién a Matlab

1
‘ Video: Tutorial sobre Matlab }

P2: Sefiales y sistemas en el dominio frecuercial

P3: Modulacion de una sefial para su transmision

P4: Encriptacion de sefiales

P5: Implementacién de filtros digital

Figura 1. a) Ejemplo del tutorial del programa Sony Vegasdt se puede ver el link al video del que se marest
tresframesde b) a d). b) Se muestra como escoger un efeataido. c) La ventana de edicion del efecto dasale
cambian los pardmetros y en d) la visualizaciéndeo ha quedado el efecto.



auriculares en el ordenador y ven y escuchan tesogial ritmo que necesitan. Esto se incorpordirsioc
2006/2007 y ha permitido verificar que se entienaejor porque el alumno no tiene que deducir cgsas
hace menos preguntas. En los videos del tutori@@udmse se quiere incorporar para el préximo curso
también el audio. Eso conllevara la redaccion débrgde audio y su grabacién. Después se deberan
editar el video y el audio para generar un MAV.pEbfesor en clase no tiene porque hacer ninguna
explicacién y solo responde preguntas concretaseustanteen. Segun el tutorial puede ir corrigieind

situ los ejercicios a medida que los realizan &isdtantes. El alumno sale de la sesion de préctica

Practicas de Adquisicion y Reproduccion audiovisual ]

P1: Introduccién al entorno de trabajo

|
—t Video: Tutorial sobr&ony Vegas 4 }

—[ Creacion de un proyecto 1
_‘ Trabajo con varias capas

—[ Pan/Crop de un evento }
—{ Transiciones J

—[ Opacidad

—[ Velocidad
—[ Movimiento

P2: Técnicas de captacion, grabacién y edicionidieov

Video: ¢Por qué es necesario tener un guié}l?

Video: Balance del blanco ]

Video: Uso de la camara J

||

P3: Proyecto

Figura 2. Organigrama de las practicas de la asignatureRi/ dénde se indican los videos generados para
esa practica en sombreado. En el caso del tusaibh generado nueve videos y se indica sus titulos



sabiendo hasta donde ha llegado y en caso de rer fiablizado la préactica, puede finalizar el
aprendizaje autbnomamente antes de la siguienténsds practicas. Igualmente en caso de querer
entender mejor una parte del funcionamiento dajnaroa el estudiante puede consultar el tutoridhtan
veces como necesite porque todo el material Ietiemccesible por Internet. El profesor corrige los
ejercicios propuestos antes de la siguiente sedgOpracticas, de forma que evalita cémo ha ido el
aprendizaje por parte de los estudiantes de fooméngia y no hacia final de curso. En caso de apare

Préacticas de Equipos y Sistemas acusticos y de wide ]

P1: Ejercicios de introduccion al estudio de sonjdo

I_I

[ Video: Mesa analégica }

P2: Grabacion y mezcla digital de un tema musical

P3: Grabacion bajo secuenciadores en PC e intr@guatMIDI

|
—[ Video: Tutorial sobr&Cubase 4 }

L Abrir Cubas J

| Configurar Cubase y proyecto}

Seleccion de entradas y salid%s

Conocer un can

—[ Como grabe

—{ Configuracién MID
—[ Ediciér MIDI

P4: Visita a los estudios de television de TV
Tarrace

|
[ Videos: Platé de TV (primera parte y segunda partﬂa)

N, )

P5: Grabacién en los estudios de television de &vabsa

Figura 3. Organigrama de las practicas de la asignatuS#e/ donde se indican los videos generados para
esa practica en sombreado. En el caso del tusmiah generado siete videos y se indica sus titulos



algun problema se trata de solucionar en la segsesian de practicas. En vista de la experienciel en
futuro se quiere generar el tutorial sobre el afieje del programa Matlab como el tutorial solre e
Sony Vegas.

Otra ventaja que proporciona la incorporacion devh los tutoriales es que se logra optimizar el
tiempo que se dedica al aprendizaje del programa,eq definitiva sélo es una herramienta para poder
luego realizar précticas ligadas con los concegiesse explican en clase de teoria. En todos fumsdas
alumnos utilizan esos programas por primera vezsarpde estar en el cuarto cuatrimestre. Con el
planteamiento de los tutoriales con los videosfaut@mtivos en la sesion de préacticas (1h y 45 roisjut
actualmente se aprenden mas conceptos y se laghrar mas ejercicios que con el tutorial sin MAV.
Esto se debe a varias razones: el alumno entierflr las cosas que explicadas por escrito; el poofe
puede atender con mas rapidez las consultas ggensean porque son muchas menos y mas concretas;
esto Ultimo contribuye a que los alumnos apena@negsarados esperando hasta que el profesor les
resuelve la duda porque suele haber muy pocas.

Para un tutorial se crean muchos videos de form@a apupen poco espacio y se carguen
rapidamente tanto en los ordenadores que utilinaloslaboratorios de practicas como si los coasult
por Internet. Los videos estan generados con gtgma Camtasia Studio y el audio grabado en efliestu
de sonido de la Escuela Universitaria de IngeniBéianica Industrial de Terrassa (EUETIT) siguietado
técnica de grabacion de voz en off. Posteriormsatean editado en el programa Sony Vegas de edicién
para generar el video con audio. El programa Cang&tadio es un conjunto de herramientas que entre
otras utilidades permite registrar en un archiveideo lo que ocurre en la pantalla de ordenaderefda
forma se van haciendo pequefios videos que enséftamtacer algo concreto con el programa que se
ensefia, por ejemplo el Sony Vegas. En la figuraséainuestra una pagina del tutorial sobre el Sony
Vegas 4 donde se muestra el link que al conectdmgeel video demostrativo (figura 2). Desde figzlya
a d) se muestran diferentitamesdel video donde se ilustra como introducir un tefgcunkeyframeen
una pista de video en el programa Sony Vegas. Ehtéxto (campus digital) como los videos delriato
estan accesibles al estudiante por Internet deafayoe puedan consultarlos cuando y cuantas veces
quieran. En la época en que se generd la mayoliAe o la Universidad Politécnica de Catalufia
(UPC) no habia apostado por el campus digital glizauel moodle como programa de comunicacion con
el alumno o tan sélo se podian poner ficherosmafia menor a 5 Mb. Esa fue la razén por la queese ¢
una pagina web que gestionamos personalmente yedmng@one el material que se ha generado para la
asignatura de ARAV y ESAV [10]. Actualmente no aemecesario tener tanto material en dicha pagina
porque la mayoria de los videos se podrian incargdrcampus digital que admite la descarga deffazh
de hasta 100Mb.

Ademas, el MAV se ha utilizado en las préacticas @aonaterial que se proporciona al alumno en
unas practicas que estan disefiadas utilizando tedolegia del aprendizaje cooperativo, concretaement
se utiliza el método del puzzle [8]. Se forman gsiple cuatro personas, por tanto el material que se
proporciona al alumno se divide en cuatro parteta Experiencia se ha llevado a cabo en dos de las
asignaturas para las que hemos creado MAV (ARAVBAY) vy cuyos resultados se mostraron en el IV
CIDUI [9]. Al tratar con instrumentacion se planted ventajas que podria ofrecer realizar videogeen
de proporcionar material escrito y de algunas pasterealizaron MAV. Ejemplos de este tipo de MAV
seria los videos generados para la asignatura&¢ E&nhde se muestra como se utiliza la mesa araogi
del estudio de sonido y que se ha llamado “mesidgina” (figura 3), y los dos videos generados para
realizacién de la practica 2 de la asignatura dé&YARconcretamente el video “uso de la camara” y
“Balance del blanco” (figura 2). En estos dos Uitinvideos se muestra como utilizar la camara y el
tripode del laboratorio y como realizar calibraeisprevias como es el balance del blanco. El tefiden
(figura 2) muestra la importancia de la realizaadérun guién y se ha realizado utilizando la grivade



un grupo de la practica 5 de la asignatura de ESigV 3) en la sala de control de la TV de Terragsa
que se hatitulado “¢,Por qué es necesario tenguion?”. Estos tres videos se pueden ver en ebliinla

ref. [7] y forman parte del material a estudiar pess de los cuatro expertos segin el método AC del
puzzle. En cuanto al video “mesa analégica” enséffe utilizar una mesa de mezcla analdgica (figura

5. Efectos

Los botones de efectos, como hermos explicado en la primers parte de la prictica, también
Ios podemmos aplicar tanto a la pista entera como a un evento en concreto, wal igual gue la
posicidr, podermos hacer que cardbie a lo largo del dmelime wediante kapframes de la
misma manera gue hemos mostado en el apartado anterior, pero en este caso con un efecto.
Los efectosen Vegas, se pueden encaderar corno si fueran filos por los que el video pasa,
5 asi podemos aphearefectos de forma concatenada .

Cuando vamos a aplicar un efecto & wra pista 0 a un evento, nos apaece la siguiente
ventana de didlogo para poder seleccionar gue efecto quer mos aplicar
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A partiy de agui escogerans el efectn que querermos aplicar wentonces ros aparece una
ventana de edicidn especifica para poder modificar los pardretros de cada efecio, asi como
el fmaling donde irtrocucir los kepfame s en el tiemwpo, corno 2 ha hecho en el apartado de

vrinidn wmmAmientn

[T il & i ‘ il
--g% a1 I PodemoSTapl a
s ERTE El _| un efecto’simultaneo al evento

Crearemos un keyframe al princjpio
y otro al final de la transicion con
diferentes valores de ruido

c) d)

Figura 4. a) Ejemplo del tutorial del programa Sony Vegasdt se puede ver el link al video del que se marest
tresframesde b) a d). b) Se muestra como escoger un efeatoido. c) La ventana de edicion del efecto daele
cambian los pardmetros y en d) la visualizaciéndieo ha quedado el efecto.



Figura 5. Porcentaje de estudiantes que responden dealnfente en desacuerdo) al 6 (totalmente de acuardo
las siguientes preguntas: a) habéis podido traldajéorma independiente y sin ayuda del profespel material
proporcionado se entiende y no ha hecho falta busftamacion extra.

3) y como la practica 2 de la asignatura de ARAXgrece al material a visualizar por un expertaper
también esta disefiada segun el método AC del pugkMdeo “mesa analdgica” ocupa 108 Mb y por
tanto seria un caso en el que no se podria intiodoe la calidad actual en el campus digital gdie s
admite hasta 100 Mb.

Este curso a los estudiantes se les ha pasadonanasga sobre la practica 2 de la asignatura
ARAYV para valorar ciertos aspectos de la mismale&figura 5 se muestra el porcentaje obtenido al
preguntar a 41 estudiantes si han podido trabajdomina independiente y sin ayuda del profesou(éig
5a) y si el material proporcionado se entendia haia falta buscar informacién extra (figura &)1
indica totalmente en desacuerdo y el 6 totalmemteacuerdo. Aunque en esta practica hay mas
documentacion que el MAV generado nos parece bassignificativo que casi el 83% de los alumnos
opine por encima o igual al cuatro en la pregunieas podido realizar de forma independiente |latira
sin ayuda del profesor. Asi como que el 80% dealumnos opine por encima o igual al cuatro en la
pregunta si el material proporcionado se entendia hacia falta buscar informacion extra. Nos marec
que esos datos apoyan el hecho que todo el maprnpbrcionado les ha parecido adecuado para
acometer las tareas que se les pedia sin aperas con ayuda del profesor y por tanto avala lédad
del MAV generado.

4. Utilizacion del material audiovisual en las class magistrales

El objetivo de la utilizacién del material audiavé en general se ha comentado en la introduccién.
En concreto en las clases magistrales se ha dtlizamo material de soporte a la clase para megbrar
nivel de atencién del alumno y como apoyo para rangjemplos reales de conceptos teéricos. Existen
estudios que muestran que el nivel de atenciéa dadiencia de discursos y presentaciones oraiesiza
a lo largo del tiempo [1]. Una forma de mejorar eisel de atencion es el cambio de ritmo en elutisz
El objetivo es introducir el MAV en una clase magispara generar un cambio de ritmo y mostrar algo
diferente a la presentacion oral del profesor. Adlense genera para mostrar ejemplos practicos de
conceptos tedricos o0 conceptos que requieren daningcion o ilustracion mediante imagenes. Se han
generado cuatro videos: uno para la asignaturdD@yRres para la asignatura de ARAV [10]. El video



de la asignatura de PDS muestra como contar deafatrtomatica los hilos de un tejido periddico. Para
ello se utilizan conceptos explicados previamenteepprofesor como son:

- que las funciones periédicas tienen espectros ef@ry las funciones reales tienen espectros
simétricos, por tanto una estructura de un tejetdgico tendra un espectro discreto y simétrico;

- una sefial peridédica se puede expresar como la lcmnde de una sefial base con un tren de
impulsos. Si se hace una seccién transversal oo e los hilos verticales se obtiene una seéal d
una dimensién que podemos considerar como un palgangular que se repite a lo largo del
tiempo con un periodo T;

- se tiene que aplicar el teorema de la convolu@tm;

Se escogib esta aplicacion de como automatizaragego en la industria textil porque permite relaar
conceptos basicos ensefiados en la clase de teorim@aso real y practico que se utiliza en lagiih.
Este video se les pasa en el primer mddulo dedaasra que contiene tres temas: .La recepcidestie
video por parte de los alumnos ha sido buenisinaa iHanifestado que les ha permitido entender y
recordad mejor los conceptos. En este cuatrimaktmealizar el modulo 1 se ha realizado un cuestit

de incidencias criticas y los tres puntos positiyos han destacado son: el buen material exisegnes
campus digital con un 87.5%, el video para intradizc asignatura con un 37.5% y las practicas de
laboratorio con un 37.5%. El resto de comentari@® se realizaban por un alumno y no se han
considerado representativos.

Los tres videos realizados para la asignatura d&VAfRenen por titulo, lluminacién, LCD-TFT y
plasma. La asignatura de Adquisicion y Reproduc@ddiovisual se realiza por dos departamentos
diferentes. La parte de la adquisicion y reprodirtcie video es la que se ensefia por el departanhento
electronica. La asignatura de ARAV como se comentadel apartado 2 no tiene créditos de aplicacion
porgque es una asignatura muy descriptiva en laxquee realizan problemas numéricos. Para estal¢ipo
asignaturas la utilizacion de MAV resulta muy (Bara contextualizar el MAV generado en la figuse6
muestran los temas de que consta y en que médulosiestran los videos. Para entender porque el MAV
puede resultar Util vamos a comentar ejemplos gumuestran en los videos generados. En el videe sob
el LCD y el TFT permite mostrar cdmo es un crifitflido molecularmente y entender como se produce
el giro de las moléculas cuando se pone una diferete potencial y es atravesado por luz polariziaala
explicacién en la pizarra seria dificil y nada diitta en comparacion con el video. Igualmente siced
cuando se quiere explicar la relacion entre laagds visual que nos produce un tipo de fuenteude |
segun sea su temperatura de color que se expliglavégeo con titulo iluminacion. En este video se

4 \
ARAV
|\ J
| |
7 J \ 4 J \ 4 j N\
Moédulo 1 Modulo 2 Modulo 3
La luz Céamaras Pantallas
- ) - ) \ /,
I
[ Video: lluminacién ] [ Video:LCD-TFT] [ Video: Plasma]

Figura 6. Distribucién de docencia y localizacion de lodeds (en cursiva) que se muestran en las clases
magistrales en la asignatura de ARAV.



muestra una misma habitacion iluminada con fuedéetuz con diferentes temperaturas de color y es
inmediato entender la importancia de la fuenteudeutilizada antes de cualquier captacion porgse lo

alumnos ven como la percepcion de los colores sieljetos de la habitacion cambia segun la fueste d

luz que los ilumina.

5. Conclusiones

Los alumnos han valorado positivamente la utili@gacilel MAV. Las razones que indican son
diferentes segun el tipo de material. Para el alzeje de nuevos programas han valorado muy
positivamente la inclusion de los videos dentrdoddutoriales porque los consideran muy clarifwad
y les ha permitido un aprendizaje auténomo Yy aitswor Aquellos que no acaban la practica remarcan
como muy positivo la posibilidad de poder hacederé del aula dado que luego lo necesitan en otras
practicas posteriores. Es un material que los deseagradecemos por diversas razones: el estudigote
pregunta dudas concretas; evita la repeticion deentarios cuando es una asignatura con varios grupo
de précticas; se adapta a la heterogeneidad dsstiogdiantes; y lo pueden consultar tantas veces émm
necesiten.

Respecto al resto de videos que se utilizan eprédicas planteadas bajo AC ha resultado un
material muy didactico que se nota por la autonauofala que trabaja el grupo y la calidad de lztwa
gue acaban realizando en comparacién a cursoscaeseDe hecho, como la practica se evalla mediant
una rubrica que conoce el alumno, en el curso 2008/ decidimos introducir como elemento de
valoracién el grado de ayuda que requerian dekpoof para incrementar aiin mas la interdependencia
positiva del grupo. Este curso a los estudiantdeséa pasado una encuesta sobre la practical®? de
asignatura ARAV para valorar ciertos aspectos daitana y casi el 83% de los alumnos opinan que la
han podido de forma independiente sin ayuda defegpoo. Aunque en esta practica hay mas
documentacion que el MAV generado nos parece gapifadn de los alumnos en parte se debe al MAV
elaborado.

En cuanto al MAV utilizado como ejemplos en lasselamagistrales la experiencia ha sido muy
motivadora porque los alumnos la han valorado meg.l.o han manifestado verbalmente, ahora seria
necesario contrastarlo con una encuesta espediitda asignatura de Adquisiciéon y Reproduccion
audiovisual el curso pasado se implementd la eviflnamediante test por cada mddulo, utilizando la
plataforma moodle, y en el test correspondientegue se habia pasado el video de iluminacion se
obtuvieron un 90% de aprobados. En lo que han ichiéloc la mayoria de los alumnos de las tres
asignaturas es que los videos les han permitigméet y recordad mejor los conceptos.

Los docentes de esta experiencia, ademas, extraaogsloraciones positivas, haber aprendido a
realizar este tipo de material audiovisual y quadsgpte a los objetivos buscados. Aunque por letes
encuentran cosas es dificil que se adapten tot&naemuestros objetivos cosa que se logra genesélodo
uno mismo. Parte de este material se realizé caraynda concedida durante nueve meses por el ICE de
la UPC.
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